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SUPER POWER 


Rare | 
tekee 
kaiken 


paremmin 


Rare näytti taas 
kaapin —paikan 
Diddy Kong Ra- 
cingillaan. Joku voi 
tykätä kyttyrää 
siitä, että Rare 
tuntuu varastavan 
toistenideat tuoreeltaan ja pistävän 
niistä vielä päremmaksi. 

Donkey Kong Countryoli sekoitus 
Mariota ja Sonicia. Killer Instinct 
risteytti Street Fighterin Mortal 
Kombatin kanssa. Mainio Goldeneye 
007 sisälsi vaikutteita sekä Ouakesta 
että Tomb Raiderista. Diddy Kong 
Racing ei todellakaan näyttäisi 
samalta, ellei Nintendo jos olisi 
tuottanutsellaisia pelejä kuin Mario 
Kart ja Super Mario 64. 

Rare ei ole mikään suunnannäyttäjä 
ja uusien tulevaisuuden juttujen 
kehittäjä. Heidän joukoissaan seiso- 
vat kuitenkin eturivin graafikot ja 
ohjelmoijat- siitä hyvänä esimerkki- 
nä on Diddy Kong Racing. 

Tätä tekstiä kirjoitettaessa ei ollut 
vielä tietoa joulumyynneistä, mutta 
tuskin DKR peräpäätä pitää. 
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SATIYSIS 


LUKIJAKIRJEET 





Uusi vuosi, uudet kojeet. Jouiulomalla nautittu 
kinkku sulanee viimeistään juhannukseksi lah- 
jaksi saatuja pelejä pelaillessa. Joululoma ei 
suinkaan ole rauhoittanut teitä lukijoita, vaan 
postin määrä lähes tuplaantui. Joulupukki laina- 
si ystävällisesti säkkiään kirjeiden säilyttämi- 
seen, kunnes kaikki on luettu. Pahoin pelkääm- 
me, että pukki saa ostaa itsellensä uuden pussu- 
kan ja meille vielä toisen! 


Moro! 

Olen PlayStationin omistava tyttö ja yksi peleis- 
tänion Tomb Raider, kuten sullakin, Maija (SuPo 
no. 8/97) ja olen aivan eri mieltä kuin sinä. Tomb 
Raider ei millään tavalla ole naisia halventava, 
vaan mielestäni juuri päinvastoin. Olen iloinen ja 
ylpeä siitä, että on tehty peli, jossa nainen on 
pääosassa! Peli enemmänkin ylistää naisia. Pää- 
henkilö Lara on kaunis ja viettelevä, mutta sa- 
malla rohkea, eikä hän pelkää mitään vaaroja. 
Eikö tällaisesta pitäisi olla ylpeä? Pojat, sano- 
kaa tekin mielipiteenne! Sitten vielä teille, Super 
Po-werin väki; lehtenne on paras!!! 

T: Terhi 


Vuosi on vaihtunut, mutta TR ja varsinkin 
Lara herättää yhä keskustelua monimuotoi- 
sineominaisuuksineen. 
Antaakohan Tomb Rai- 
der Il yhtä kokoa enem- 
män keskusteltavaa... 
SuPo 


Heilahdus ja singahdus 
1. SuPo on paras. 

2. Mikä on PlayStationin 
Tomb Raiderin nude rai- 
der-koodi? 

3. Paljonko maksaa Final 
Fantasy VII Play-Sta- 
tionille? 

Ps. Pistäkää lehteen 

T: Lara Croft 


2. Hmm...Mitä Lara Croft 
tekisi nude-koodeilla, 
onhan hänellä mahdol- 
lisuus tirkistellä itseään 
tarpeen vaatiessa. Totuus on, että Tomb Rai- 
der EI SISÄLLÄ mitään likaisia koodeja! 

3. FF VII maksaa 250 markasta ylöspäin riip- 
puen kaupasta. 

SuPo 


Tere! 

1. Haluaisin vähän kritisoida: Suomeen ei tuoda 
paljoa roolipejä, mutta siltilehdessänne on RPG- 
palsta, miksi? 

2. Paljonko pisteitä SLin olisi antanut V-Rallylle? 
3. Miksi arvostelunne ovat aina niin hirveästi 
myöhässä? Oletteko hitaita pelaamaan (esim V- 
Rally ilmestyi 3-4 kuukautta ennen arvostelua!)? 
4. Tehkää lehteenne lukijatutkimus. Näin saisit- 
te selville millainen lukijoiden mielestä lehden 
pitäisi olla. 

Ps. Enemmän kolikkopeliasiaa! 

T: Nina Williams 


1. Roolipelejä myydään Suomessa yllättävän 
paljon. RPG-palstalla on oma vakiintunutkan- 
nattajakuntansa sekä lukijoiden että toimi- 
tuksen piirissä. 





Super Powerin lukijakirjeet ihastuttavat ja vihastuttavat. 
Peleihin liittyviä kirjeitänne odotamme osoitteessa: 
Super Power/lukijakirjeet, Oy Semic Sport Ab, 


2. Äänille parempi arvosana, muuten pisteet 
samoilla linjoilla -SLin. 

3. Olemme kylläkin hyvin hitaita ja kankeita 
pelaajia, mutta myöhästely johtuu usein ar- 
vostelumateriaalin monimutkaisesta käsitte- 


> lyprosessista. 


4. Hyvä Idea! 


= SuPo 


Tereve " 
1. Internet-sivunne on aivan surkea ja niin pieni 
ettei siellä edes mahdu surffailemaan. Ja miksi 
kierrätätte vinkki-palstan vinkkejä? 

2. Milloin tulee Populous - the Third Coming ja 
milloin se arvostellaan? 

3. Kannattaisiko se ostaa? 

T: Pässi 


1. Parannusta on tiedossa luultavasti jo tam- 
mikuussa. 

2.-3. Luoja yksin tietää. Palaamme asiaan 
kun tiedämme paremmin. 

SuPo 


Tere Supparit! (Nyt menee kyllä hiukan liian 
pitkälle!!! - toimitus.) 

1. Kannataisiko Game Boylle ostaa Donkey Kong 
Land 2 vai 
Super Mario 
Land 3? 

2. Mikä on 
paras Game 
Boy -peli (gra- 
fiikka, haas- 
te, tuntuma, 
äänet)? 

3. Kannattaa- 
ko se ostaa? 
4. Onko 
Game Boylle 
Theme Parkin 
tai Sim Cityn 
tapaisia pele- 
jä? 

5. Entäpä 
Command & 
Conguer? 


Ps. Vähemmän beat 'em up -pelejä, KIITOS! 
T: Game Boy forever. 


1. Super Mario Land 3. Mielipidekysymys, 
tosin. 

2.-3. TETRIS!!! - ihan oikeasti. Jos sinulla ei 
ole vielä sitä, niin osta heti! 

4.-5. Eipä taida GB:n tehot aivan riittää... 


* SuPo 


Kritiikkiä, kritiikkiä! 

Ensimmäiseksi, olkaa kilttejä ja julkaiskaa tämä 
kirje. 

Toiseksi, asiaan: 

1. Miksi Super Power maksaa niin paljon, vaikka 
se on täynnä turhia mainoksia? 

2. Ottakaa turhat kuvat pois sivuilta 4-5 ja laitta- 
kaa tilalle jotain kunnon asiaa. 

3. Oli erittäin pettynyt eräässä numerossa ollee- 
seen V-Rallyn julisteeseen. Se oli kerrassaan 


"törkeän näköinen. 


4. Törmään SuPo:n jokaisella sivulla Nintendo 


a n mainoksiin, MIKSI? 


Kiitos upeasta lehdestä. 
T: Vesityttö -87.. 


PL 317, 33101 TAMPERE 


1. Lehtemme hinta koostuu suurimmaksi osaksi 
sen toimittamis- ja painattamiskustannuksista. 


— Muistamme myös tukea Suomen valtiota eri- 


näisin veronmaksumenetelmin. 

2. Yritämme lehdessämme miellyttää myös 
visuaalisesta uolesta pitäviä lukijoita. 

3. Pahoittelemme. 

4. Tosiasia on, että Nintendo 64 on tullut 
Suomeen ja kauppiaat haluavat myydä sitä. 
Me emme säätele lehteen tulevien mainosten 
määrää tyyliin: "yks sulle, yks tolle, yks mul- 
le” ja toimimme riippumattomasti. Mainosten 
määrää riippuu täysin mainostajista. 

SuPo 


Terve vaan SuPo!!! 

Minulla olisi muutama kysymys: 

1. Voisitteko järjestää joskus piirustuskilpailuja? 
2. Milloin julkaistaan Crash Bandicoot 2 tai Re- 
sident Evil 2? 

3. Tuleeko Warcraft 2:lle jatko-osaa? 

4. Entäpä Crash Bandicoot ajopeliä? 

5. Minulla on lehti, jossa on kuvia Sonyn 64- 
bittisestä konsolista. Onko teillä mitään tietoa 
milloin se ilmestyy tai mitä pelejä sille tulee? 
Kiitos erinomaisesta lehdestä. 

T: Örkki! 


1. Kyllä, varmasti! 

2. Olet varmaankin huomannut, että CB2 on 
jo ilmestynyt. RE2 ilmestyy tämen kevään 
aikana. 

3. Luultavasti, ei tosin ihan heti. 

4. Tuskinpa. 

5. Sonyn uuden konsolin julkaisua on lykät- 
ty. Kun se vihdoinkin julkaistaan, aiomme 
varmasti eroa asiasta! 

SuPo 


SHIRAK! 

1. Ensin risut, jotka tulevat muille lukijoille: Men- 
kää nassikat nyt kauppaan ja ostakaa se konso- 
li, mikä omasta mielestä on paras, tai sitten 
hiekkalaatikolle painimaan naapurin Villen kanssa 
ja väittelemään koneiden paremmuudesta. Ei 
enää tälle palstalle. Menikö jakeluun?! 

2. No niin, nyt kun on sillä tavalla, ettei peli- 
arvosteluja mahdu lehteen kovin montaa suh- 
teessa pelien ilmestymismäärään, niin tilannet- 
ta voisi huomattavasti parantaa perustamalla 
*pelikulman”, jossa olisi arvosteltu useampi peli ly- 
hyesti. Onko ideassa järkeä / toteutettavissa? 
Sitten vähän ruusuja: Olette saaneet osaltanne 
aikaiseksi hyvän lehden , jota tällainen vanhem- 
pikin on mielenkiinnolla seurannut. Kiitos siitä. 
3. Ovatko muuten City of Lost Children's ja 
Battle Station -pelit hyviä? 

T: Harri 1. 


1. Mielipide-erot pysyvät maailmassa niin kauan 
kuin asioille on olemassa useampia vaihto- 
ehtoja. Mielestämme hiekkalaatikolla paini- 
minen ei ole hyvä idea, ainakaan talvipakka- 
silla, eikä Villejäkään joka pihoille riitä... 

2. Idea on hyvä ja toteutettavissa, ehkä. 

3. Kyllähän niitä pelailee, joku niistä kuiten- 
kin puuttuu. 

SuPo 


SUPER POWER 





Tämä on Super Power -lehden lukijoille ilmainen osto- ja myyntipalsta. Ilmoituksia julkaistaan 
saapumisjärjestyksessä, eikä niitä luvata julkaistavaksi missään tietyssä numerossa. Kirjoittakaa 
ilmoitusteksti huolellisesti, jotta lehteen painettavaan ilmoitukseen ei pääse virheitä. Lähettäkää 


ilmoituksenne POSTIKORTILLA osoitteeseen: 
Super Power/Lukijailmoitukset 

Oy Semic Sport Ab 

PL 317, 33101 TAMPERE 


Super Power -lehden kotisivulla on sähköinen lomake ilmoituksia varten: 


http://www.semic.fi/superpower 


MYYDÄÄN 


(PAL) PS-pelit Need for Speed 100 mk, Need 
for Speed II 200 mk, Int. Moto X 150 mk, Road 
Rash 100 mk, Formula 1 100 mk, Lomax 150 
mktai vaihto esim. Tekken 2, Porsche Challenger, 
DD 2, myös USA-peleihin. Lisäksi rattiohjain 
Mad Catz (vaihdekepillinen malli, norm. 699) 
hp.400 mk, vähän käytetty. Miel. LPR:n alueelle, 
Puh. 040-588 3628/ Timo 


Myydään Nintendo 64 pelit: Wave Race ja 
Star Wars:SOTE hp. 350,-/kpl. E-mail: tommaj 
Ofinlink.net Puh. 08-6873202 — Petri Majuri 


Super nintendo+2 ohj.+4 peliä erit.hyvässä 
kunnossa, h.1100 puh. 06-3153596 — Kimmo 
Smeds 


Sega Saturnin pelejä: Tomb Raider 200 mk, 
Primal Rage 200 mk, X-Men 180 mk, Johnny 
Bazookatone 150 mk + pk. Pelit kunnossa. 
Puh. 05/ 266 824 tai 225 7615 


Myydään NHL97-peli PlayStationille. Todella 


hyväkuntoinen. Hp. 200mk Puh. 09/2271945 


— Antti Säynäjoki s 


PlayStation-pelit: Porsche Challenge, Command 
& Conguer, Int. Superstar Soccer Pro, Space 
Hulk VOTBA, Syndicate Wars ja Formula 1 
'97. Kaikki 200 mk. Puh. 09-841 301/ Henkka 


Sony Play Station, 1 ohjain, 5 peliä: Time 
Commando, Wing Commander III, Madden 
97, Extreme Games 1, Jumping Flash. Hinta 
1500 mk, voi tinkiä. Puh. 09-273 2048, kysy 
Anttia 


Sony PlayStation PAL-versio, 2 ohjainta, pelit 
Destruction Derby 2, Twisted Metal 2, Die 
Hard Trilogy, Return Fire, Ridge Racer 1, 
Nova Storm, Mech Warrior 2, Demo. Hinta 
2000 mk. Puh. 09-273 2048, kysy Anttia. 


PS-pelit (USA) 129 mk/ kpl: Wild Arms, Soul 
» Blade, Rage Racer, Formula 1 ja (PAL) Adidas 
Power Soccer, Bust-A-Mover ja Alien Trilogy 
129 mk/kpl, Discworld ja X-com Enemy Unknown 
159 mk/ kpl sekä Micro Mchines V3 249 mk. 
Puh. 02-253 4341/ Kristo. PS: ostan Final 
Fantasy II:n. 


NES:in ja Double Dragon-pelin hintaan 126 
mk. Myyn myös Sega Megadriven & 11 peliä, 
esim. Super Street Fighter 2, NHL. 96, land 
Stalker, Earth Worm Jim, Turtles Tournament 
Fighters & Zombies. Segaan 1 turbo-ohjain, 
2 melkein tavallista ohjainta & yhden 
lentosimuohjaimen. Myyn myös erikseen. Puh. 
06-414 9695/ Jaakko. Soita klo 20 jälkeen. 


PS-pelit: Soul Blade 200 mk, ISSS Pro 200 
mk, C&C 220 mk, kaikki PAL-versioita. Puh. 
09-337 796/ Tomi. Klo 17 jälkeen. 

SUPER POWER 


Nintendo 64 +2 ohjainta + antenni- ja scartkaa- 
pelit + muistikortti + tarvittavat johdot + Lylat 
Wars ja Rumble Pack (täristin). Hp. 1600 mk 
(ei erikseen) Puh. 09-324 038/ Kim 


PS-pelit Syndicate Wars 220 mk, Nuclear Strike 
220 mk, Legacy of Kain 200 mk, Suikoden 
200 mk, City of Lost Children 200 mk, Alien 
Trilogy (PLT-sarja) 100 mk. Puh. 050-597 4046/ 
Veli Hakala, jätä sp. 


Nintendo 64-peli Turok: Dinosaur Hunter 250 
mk ja täydellinen läpipeluuopas (engl. kiel.) 
70 mk tai yhteensä 300 mk. Puh. 09-276 8712 


PS-pelit Rage Racer ja Command & Conguer 
kuin uudet h. 300 mk/ kpl. Nintendo 8 Bit + 4 
ohjainta + 5 peliä ja Game Gennie. Hp. 550 
mk. Puh. 09-891 957/ Pasi 


PSX:n pelit Tomb Raider, Die Hard Trilogy, 
NHL Powerplay 98, wild Arms ja the Lost 
World 160 mk/ kpl tai kaikki 700 mk. Puh. 03- 
716 1549, soita klo 17 jälkeen. 


NES-pelit (PAL) Super Mario 2 125 mk, Robo 
Warrior 80 mk, Shadowgate 60 mk, Kabuki 
Guantum Fighter 70 mk. Puh. 09-290 3013 


SNES-pelin Super Mario RGP (USAversio) 
300 mk sekä honey Bee ja Universal adapteri 
50 mk. Myyn myös uuden Dinkie Dino 
virtuaalilemmikin 70-50 mk. Puh. 09-389 6343/ 
Jere 


OSTETAAN JA 
VAIHDETAAN 


Super Mario Kart 64: Blast Corpsiin, Turok: 
Dinosaurus Hunteriin tai 007 Goldeneye: hin 
(maksan 50,- välirahaa) Puh. (05) 218 2732 
(arkisin) kysy Timoa. 


PS-pelit Pandemonium, Porsche Challenge ja 
Resident Evil esim. Rage Raceriin, Bubsy 3D 
ym. Myös pelien vaihto Game Boy pocketiin 
voisi kiinnostaa. Voin myös myydä pelit ä 180 
mk/kpl. Puh. 0400-543 779/ Marko. PS: Myyn 
myös PS-pelikirjan. 


Kaksi PS (PAL) -peliä yhteen; Destruction 
Derby ja Fade to Black V-Rallyyn. Puh. klo 
15-18: 09-225 8307/ Joel. PS: Jos et suostu 
kauppaan voin laittaa vähän rahaa väliin! 


PS-peli Parappa the Rapper (PAL) ihan kuin 
uusi esim. Final Fantasy VII:iin tai Crociin. 
Puh. 014-311 1245/ Ville Karsio 


PS-pelit (PAL) V-Rally, Destruction Derby 2 
peleihin NHL 98, Fighting Force tai Street 
Fighter Alpha, Rapid Reload, Tekken, NHL 97 
peleihin WWF Wrestlemania, Alien Trilogy, 
Doom, Worms. Puh. 049-296 521/ Esa 





Nintendo 64 PAL pelejä seuraavasti: Super 
Mario 64:n ja Blast Corps 64:n joko Wave 
Race 64:ään tai Extreme G 64:ään. Vaihdan 
myös MRC 64:n joko Toy Gear Rally 64:ään 
tai F1 Pole Position 64:ään. Pelit ovat kaupasta 
ostettuja ja ehdottomasti virheettömiä. Puh. 
09-522 873/ Ilkka, Ursula 


N 64 peli Mortal Kombat Trilogy Pilot Wings 
64:ään tai Turok:, Dinosaur Hunter. Pelien 
oltava PAL-versioita. Puh. 03-751 5236/ Risto 


Haluaisin vaihtaa PS-peli Crash Bandicootin 
NHL 98-peliin. (myös ohjekirja mukana) Soittele 
klo 17.00 jälkeen. puh. 016-3671147 — Jari 
Siivola 


Haluaisin vaihtaa PlayStationin (PAL) pelin 
Mechwarrior2 peliin Resident Evil tai 
Pandemonium. puh. 019754106 — Olli Salmi- 
nen 


Vaihdan Vandal Hearts (Playstation PAL) jo- 
honkin näistö: Resident Evil, Pandemonium, 
Porsche Challenge, G-Police, Croc, Tomb Raider 
tai Oddworld:Abe's Odyssee. puh. 019-754106 
— Olli Salminen 


Halutaan ostaa Sega Saturnin Resident Evil 
hintaan: 250,- puh. (03) 584 3551 — Jussi- 
Pekka Aaltonen 


PS-pelini Tomb Raider esim.Syndicate Warsiin 
tai Wild Armsiin tms.sekö Alien Trilogy 
esim.Hexeniin tai Tenkaan. Puh. 06-5143125 
— Jari Varsaluoma 


Haluan ostaa Final Fantasy VII, Eurooppalainen 
versio. Sopii hintaan 310.- Puh. 02-4307759 
— Juha Varjonen 


Haluan vaihtaa PS-pelit Gunship + Top Gun + 
NegCon ohjain peleihin: SimCity 2000 tai 
Command&Conguer ( tai myydään 150 mk/ 
kpl) Puh. 019-5755312/Tommi 


Vaihdetaan Wawe Race 64 tai Mario Kart 64 
johonkin muuhun Nintendo64-peliin. Puh. 09- 
3411607 — Esko 


Haluan ostaa Nintendo 8 bit - pelit PUNCH 
OUT, ZELDA, CHESSMASTER. Ostan halvalla, 
noin 50 mk. Hinnasta voi keskustella. Puh. 
(08)5546362 — Adnan H. 


Vaihdan Adidas power soccer,Actua soccer ja 
NHL Faceoff ja minä haluan pelejä 
Tombraider2,Duke Nukem ja Actua Soccer2 
Puh. 06-8223214 — Jussi Lindberg 


Haluan vaihtaa PlayStationin NBA in the 
zone 2 joko Die Hard- Trilogyyn tai 
Supersonic racersiin. Puh. 016-481657 — 
Tuukka 


UUTISET 












































on taas Iskussa 


Namco julkisti marraskuun lopulla vi- 
rallisesti aloittaneensa uuden beat 'em 
up -pelin tuottamisen, jonka nimeä- 
kään ei ole vielä päätetty. Pelin taus- 
talta löytyy VS Development Team, 
joka aiemmin on huomattu Soul Bla- 
den ja kolmen Tekken-sarjan pelin te- 
kijänä. Pyrkiessään mahdollisimman 
hyvän pelin tuottamiseen VS Deve- 
lopment Team on mennyt internetiin ja 
kysynyt kokeneilta japanilaispelaajilta 
mitä he haluaisivat nähdä tulevassa 
beat 'em up -pelissä. Parhaat ehdo- 
tukset tullaan sisällyttämään peliin. 

- Tulemme piakkoin tiedoittamaan 
pelin nimestä sekä tuotannon etene- 
misestä. Tavoitteenamme on kehittää 
sellainen beat 'em up -peli, joka hei- 
jastaa tavallisen pelaajan toiveita. Jos 
kykenemme käyttämään noita ideoita 
tarpeeksi taitavasti, pelistä tulee it- 
sestäänselvä menestys, sanoi Nam- 
con PR-vastaava, Kanako Arakawa, 
hiljattain haastattelussa. 

Namco ei käytä ensi kertaa hyväk- 
seen pelaajien toiveita. Suuri osa Tekken 
2:n ideoista oli tuottajien ja pelaajien 
välisen yhteistyön tulosta. 
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Uusi konsoli tekeillä 


Internetissä on jo pitkään kuultu asiasta huhuja ja nyt 
useat pelilehdet ovat vahvistaneet, että tekeillä on 
aivan uusi pelikonsoli. Kyse ei ole kuitenkaan mis- 
tään aiemmin tunnetusta konsolifirmasta, vaan uutu- 
kaisen takaa löytyy yhtiö nimeltä VM Labs. 

Firman taustahenkilöillä on pitkä ja merkittävä saa- 
vutusten lista. Joukossa häärivät mm. tietokoneguru 
Richard Miller sekä ohjelmointihippi Jeff Minter. Mil- 
ler on tunnettu mm. uraa aukoneesta ZX Spectrum - 
prosessoristaan sekä siitä, että hän suunnitteli suu- 
ren osan Atarin Jaguarin rautapuolesta. Minter taas 
on pitkän uransa aikana ohjelmoinut melkoisen liu- 
dan originellejä peliklassikoita. Molemmat ovat aiem- 
min työskennelleet yhdessä Atarilla. Hiljattain VM 
Labs on saanut vielä yhden merkittävän lisävoiman. 
Bill Rehbock, Sonyn USA:n kehitysosastolta, vaihtoi 
hiljattain firmaa auttaakseen VM Labsia valmistele- 
maan tulevaa konsoliaan, joka toistaiseksi kulkee 
koodinimellä Projekti X. 

Mitään tuotetietoja Projekti X:stä ei ole vielä saata- 
villa. Mutta Jeff Minterin kotisivulta, Yak's Zoosta, voi 
lukea joitakin surrealistisia kommentteja hänen uu- 
sista teknisistä keksinnöistään Projekti X:n parissa. 
VM Labsin kotisivulla on kuva, jossa valtava X on 
murskannut alleen Nintendon Mario-maskotin. Teki- 
jät uskovat siis ilmeisesti olevansa luomassa konet- 
ta, ja toivottavasti myös pelejä, jotka kykenevät lyö- 
mään jopa itsensä Nintendon tuotteet. 

On kuitenkin syytä huomata, että kaikki projektit, 
joita Atari on kokeillut viimeisen vuosikymmenen ai- 
kana, ovat tavalla tai toisella epäonnistuneet jo en- 
nen julkaisemistaan. Mutta Super Power toivoo tie- 
tysti heidän tällä kertaa onnistuvan sekä toivottaa 
parasta mahdollista onnea, jottei uutukaisesta tulisi 
uutta Jaguaria. 


Spice Girls tulee pelinä 


Jos ei saa tarpeekseen Spice Girlsejä, voi hihkua onnesta, sillä vuoden 
1998 alusta yhtye saa oman PlayStation-pelin. Sonyn Euroopan osasto 
aloitti keväällä Spice World -projektin tuottamisen. Osia niistä porukois- 
ta, jotka tuottivat Porche Challengen, Rapid Racerin ja molemmat Total 
NBA -pelit, on tuon jälkeen jatkuvasti työskennellyt yhdessä musiikki- ja 
tanssiasiantuntijoiden kanssa saadakseen pelin valmiiksi mahdollisim- 
man nopeassa tahdissa. 

Kyse ei ole perinteisestä tv-pelistä, vaan pikemminkin interaktiivisesta 
kokemuksesta, jossa pelaaja voi osallistua Spice Girlsien jokapäiväisiin 
toimiin, jotka toki suurelta osin koostuvat laulamisesta ja tanssimisesta. 
Pelaajalla on myös mahdollisuus miksata omia versioita tyttöjen muuta- 
mista tunnetuimmista hiteistä. 

Pelin pitäisi täällä tulla julki helmikuun lopulla ja toivon mukaan hiukan 
muita PlayStation-pelejä alempaan hintaan. 
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Ensimmäinen peli Linkin ja Zeldan sarjassa loi pohjaa kokonaisel- 
le pelityypille. Viimeisin osa on eniten myyty 16-bittinen peli 
kautta aikain. Nyt odottelemme Legend of Zelda 64:stä tulevaksi 





maailman parhaan pelin. 


todella hyvä, ei sitä to- 

siasiassa voi verrata 

kolmeen aiempaan 

NES:in ja SNES:in peliin. Ei, olemme 
odottaneet juuri sellaista jatko-osaa kuin 
Legend of Zelda 64 - The Ocarina of 
Time, kaivanneet sitä ja uneksineet siitä 
näiden kuuden vuoden ajan. 

Yksi Super Mario 64:n pelaamisen hyö- 
typuolia oli se, että saattoi kuvitella mil- 
lainen uudesta Zelda-pelistä olisi tulos- 
sa. Kun Mario ryntäili ympäri linnoitusta 
ja jäljitti Browseria, saattoi pelaaja hah- 
mottaa miten Link vaeltelisi Hyrulen luolissa 
jahdatessaan ilkeää Ganonia. 

Myös tällä kertaa hän asustelee 
Hyrulessa. Toivoen tulevansa vie- 
läkin voimakkaammaksi ja mah- 
tavammaksi Ganon saalistaa Tri- 
forcea, joka on piilossa jossa- 
kin pelimaisemassa. Mutta 
hän eitiedä, että prinsessa 
Zelda tietää missä Trifor- 
ce on ja että tämä on 
kertonut asian myös 
nuorelle soturille, Lin- 
kille, joka nyt aikoo 
löytää maagisen 
voiman ennen 
Ganonia ja si- 
ten vapauttaa 
Hyrulen 
kansan. 
Mutta en- 
sin Linkin on kuitenkin löydettävä kolme 
pyhää kiveä, joiden avulla hän saa hal- 
tuunsa taika-avaimen toiseen aikaan. 


A Link to the Past tapahtui kahdessa 
rinnakkaisessa maailmassa; synkässä ja 
valoisassa. The Ocarinaof Time -pelissä 
kyse on kahdesta rinnakkaisesta ajan- 
jaksosta. Huilun kaltaisen taikakalunsa 
avulla Link kykenee siirtymään ajassa. 

Erotuksena Sguaren Chrono Trigge- 
ristä - jossa päähenkilöt siirtyivät sekä 
kivikauteen että tulevaisuuteen, mutta 





















On kulunut kuusi vuot- 
tapelistäLegendofZel- 
da-A Link to the Past. 
Tuona aikana on tosin 
julkaistu Game Boy 
-peli Link's Awakening, 
mutta vaikka sekin on*' 


pysyivät jatkuvasti saman ikäisinä - Link 
muuttuu yhtäkkiä paljon nuoremmaksi 
siirtyessään ajassa taaksepäin. Tämän 
takia hän ei voi käyttää enää samaa 
raskasta miekkaa, vaan joutuu kamppai- 
lemaan hirviöitä vastaan tikarin kera. Mutta 
pienenemisestä on myös hyötyä. Nuori 
Link on vikkelämpi kuin vanha ja kyke- 
nee liikkumaan esteettömämmin. 
Ensi kertaa Zelda-peleissä Link pys- 
tyy liikkumaan muutenkin kuin kävel- 
len. Aiemmin hän on toki kyennyt käyt- 
tämään huilua paikasta toiseen siir- 
tymisessä, mutta The Ocarina of 
Time -pelissä hän pystyy ratsas- 
tamaan ympäri Hyrulea hevo- 
sen selässä, kun huilu eienää 
riitä. 


Shigeru Miyamoto EAD- 
tiimeineen ovat työsken- 
nelleet uuden Zeldan 
kimpussa pari vuot- 
ta, mutta kolmiulot- 
teisen seikkailu- 
pelin tekemises- 
tä Shigeru on 
uneksinut 
siitä asti, 
kun aloitti 
sarjan 
ekan osan suunnittelun kymmenen vuot- 
ta sitten. Tosin tuolloinen tekniikka ei 
vielä antanut mahdollisuuksia kuin mel- 
ko latteaan, joskin yhtä mielikuvitukselli- 
seen seikkailuun, josta myöhemmin ke- 
hittyi sitten Legend of Zelda. Nykyään 
3D-pelien kehitys on niin pitkällä - kiitos 
Shigerun oman Super Mario 64:n - että 
kolmiulotteinen Hyrule on nyttodellisuutta. 
Ja nyt vaikuttaa siltä kuin kaikki hänen 
toiveunensa Zeldasta kävisivät lopulta- 
kin toteen. 
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A Link to the Past tapahtui kahdessa 
rinnakkaisessa maailmassa; 
synkässä ja valoisassa. The 

Ocarina of Time -pelissä 
kyse on kahdesta 
rinnakkaisesta 
ajanjak- 
sosta. 
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Voit kertoa opettajallesi Big Benistä, Trafal- 
gar Sguaresta ja Westminster Abbeysta ja 
hän on innoissaan asiasta ja pyytää sinua 
pitämään kokemuksistasi esitelmän eng- 
lanniksi. Mutta luokkakaverisi tuskin ovat 
kovin kiinnostuneita British Museumissa nä- 
kemistäsi muumioista. He haluavat kuulla 
oliko Segaworld todellakin seitsemän ker- 
rosta korkea, oliko Namco Wonderparkissa 
jo kaikki uusimmatpelit ja olivatko ne todel- 


ulevaisuuden 
hähtävyyks 


Kaikissa suurissa kaupungeissa on lukuisia museoi- 
ta, joissa ihmisten pitäisi käydä, ja lukuisia nähtä- 
vyyksiä, joita ihmisten pitäisi tutkia ja valokuvata, 
ennen kotimatkaa. Usein ne ovat kirkkoja tai mui- 
naismuistoja ja patsaita. Pitäisi kuitenkin muistaa, 
että tämänkin ajan asioista kerran tulee historiaa ja 
niinpä esimerkiksi suurkaupunkien pelihallien pitäi- 
si olla tärkeitä käyntikohteita siinä kuin muidenkin. 
Super Power matkusti Lontooseen tutkailemaan osaa 
uudemmasta kulttuuriperinteestä. 





lisuudessa niin mahtavia kuin mitä voisi 
toivoa, kun kuulee ulkomailla puhuttavan 
noista suurista pelihalleista. Lämmiteltyämme 
aiemmin Tukholman pelioppaalla tunsim- 
me nyt kykenevämme tutkimaan Lontoon 
pelimaailmaa. Seosoittautuitasokkaammaksi 
kuin ikinä aiemmin. Tunnettujen pelipaikko- 
jen, kuten Segaworldin, Namco Wonder- 
parkin ja Funlandin lisäksi oli sinne avattu 
myös uusi paikka, Namco Station. 





Loviisa vietti peli-iltaa melko yksikseen Namco Stationissa. Muuten hiljan & 






Suurin tutkimistamme paikoista oli Sega- 
world seitsenkerroksisine rakennuksineen. 
Toki on sanottava, etteivät kaikki kerrokset 
ole täynnä pelejä. Pelihalli muistuttaa lähin- 
nä interaktiivista huvipuistoa. Kun on mak- 
sanut pääsymaksun, joka alkuun oli 10 pun- 
taa, mutta nykyään vain 2 puntaa, pääsee 
etenemään ylöspäin huippupitkiä rullapor- 
taita myöten. Tuntuu hiukan hölmöltä mak- 
saa siitä, että pääsee sisään tuhlaamaan 
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rahojaan, mutta matkalla yläkerroksiin moi- 
setaatokset unohtuvat vikkelästi. Rullapor- 
taat vievät pelaajan seitsemänteen taivaa- 
seen, jossa tarjoutuu tilaisuus koepelata 
Saturnilla ja valokuvata Sonicia. Sitten tu- 
lee vastaan kummitusjuna nimeltä Beast of 
the Darkness, joka maksaa 2 puntaa. Jos 
hallissa on liian vähän kävijöitä, juna ei 
tosin ole liikenteessä. 

Kuudennessa kerroksessa, joka on Com- 
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bat Zone, on yhteensä 50 
peliä. Sieltä löytyy kaikkea 
Virtua Fighter 3:sta aina Sonic 
the Fightersiin, eikä yhden- 
kään taistelupelien ystävän 
pitäisi pettyä. 

Viidennestä kerroksesta 
löytyy ajopelejä, kaikkiaan 
70 erilaista. Itsestäänselvät 
klassikot, kuten Daytona USA 
ja Scud Race ovat tietysti 
paikalla, mutta myös veden- 
alainen simulaattori ja Indy 
500 monipelaajaoptiolla löy- 
tyvät valikoimasta. Myös nel- 
jännessä kerroksessa kilpail- 
laan, joskin maalla kulke- 
vien laitteiden sijasta ilmo- 
jen halki viilettävin laittein. 
Parikymmentä lentopeliä, ku- 
ten Star Wars ja nimellä Space 
Mission kulkeva avaruussi- 
mulaattori (joka maksaa 3 
puntaa ekstraa) ovat täällä 
tarjolla. 

Kolmas kerros on pitää 
sisällään eniten tavaraa, mutta 
myös heikoimman osaston. 


80 peliä kuuluvat kaikki perhepelien luok- 
kaan. Täältä löytyy myös kummitustaloa ja 
kummitusjahtia. Sega Kids -kulmauksessa 
on tarjolla hupia kaikkein pienimmille vie- 
raille, kuten puhuvia tuoleja ja melko yksin- 
kertaisia pallonheittopelejä. 

Kaikkein alimmassa kerroksessa on 90 
urheilupeliä kaikista mahdollisista lajeista. 
Simulaattoreita, jääkiekkoa sekä Sega Ski 
Super G, esimerkiksi. 


Segaworldissa voi laskea kuluttavansa 
melkoisesti rahaa. Siellä ei ole kovin monta 
ilmaista laitetta, mutta toisaalta paikalla vallit- 
see varsin siivo ja rauhallinen meininki. Peli- 
halli on myös melko keskustassa ja aivan 
sisäänkäynnin läheltä löytyy vaatesäilö, vesso- 
ja ja ruokapaikkoja. 


Jostain syystä Namco Wonderparkissa tun- 
tuu ainaolevan paikalla kovasti japanilaisia 
pelaajia. Sen ansiosta tunnelma toki vain 
kohoaa tässä pelipaikassa, joka sijaitsee 
vähän matkan päässä pelikompleksi Tro- 
cadero Piccadilly Circus'ista. Täällä kohtaa 
aina ensimmäisenä viimeisimmät peliuutuudet 
ja toisinaan järjestetään kilpailuja, joissa 
amatööripelaajat pääsevät kohtaamaan ja- 
panilaisia ammattipelaajia. 

Namco Wonderparkissa pääsee pelaa- 
maan myös Ridge Racer Full Scalea, joka 
on erittäin hieno versio klassisesta autope- 
listä, jota pelataan istumalla oikean auton 
sisällä ja ohjaamalla oikeasta ratista ja kaa- 
supolkimesta ja jarruista, aivan kuten todel- 
lisuudessakin. Tie näkyy edessä olevalla 
jättiläisnäytöllä, yhtä suurella kuin pieni val- 
kokangas, ja todellisuudentunne syntyy varsin 
pikaisesti. 


alvottu pelihalli 


Täällä, aivan kuten Segaworldissa, on 
saatavilla kaikkea tavallisista kolikkopeleistä 
pehmoleluilla palkittaviin taitopeleihin. 

Trocaderon Funland kerää hiukan van- 
hempaa ja puuhakkaampaa yleisöä. Täällä 
ei ole niin paljon turvamiehiä kuin Namco 
Wonderparkissa eikä myöskään niin paljon 
ilomielistä porukkaa. Pelivalikoima on kui- 
tenkin vaikuttava. Daytona USA:ta arvosta- 
va voi esimerkiksi istua pelin ääressä kyllik- 
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seen. Peliä voi pelata 8 henkeä 
yhtaikaa ja johdossa olijaa kuva- 
taan aina videokameralla, niin että 
hänen keskittyneitä ilmeitään voi- 
daan seurata pelinäyttöjen yläpuo- 
liselta videonäytöltä. Funlandissa 
vierähtää koko ilta ilman mitään 
kyllästymisen tunnetta. Mutta ra- 
hat kyllä menevät ihan varmasti. 


Lontoon pelikartan uusin tulokas 
on Namco Station, joka avattiin syys- 
kuun alussa. Valitettavasti se on 
hiukan sivussa sijainniltaan. County 
Halliin on han- 
kala ulkolaisen 
löytää, vaikkei 
paikka hirveän 
kaukana = Big 
Benistä olekaan. 
Namco Station on 
avoinna = joka 
päivä kello kym- 
menestä aamulla 
aina keskiyöhön 
saakka ja sisään- 
pääsy on ilmai- 
nen. 

Namco Sta- 
tion on hyvin siis- 
ti pelihalli. Se ei 
tarjoa ainoastaan 
lukemattomia 
pelejä pelattavaksi, vaan paikasta löytyy 
myös hauska baari, jossa heiluu oma dj 
musiikkia soittelemassa. Sekä biljardin pe- 
luu että simulaattoreilla huvittelu onnistuu 
ja niiden lisäksi paikasta löytyy tivolityyp- 
pistä hupia, kuten minikarusellia, radio-oh- 
jattavia autoja ja sen sellaista. 


Toistaiseksi tällaisia pelitaloja on koettavis- 
sa vain ulkomailla, mikä on sääli. 
Pelihalli on nimittäin aivan ehdo- 
ton paikka poiketa ihan milloin vain. 
Eihän ole mitään väliä esimerkiksi 
mikä vuodenaika sattuu olemaan, 
jos huvitteluhalu sattuu iskemään. 
Samoin kellonaika ei juuri rajoita 
pelihallien toimintaa, ainakaan päi- 
visin. Pelaamisen ei myöskään tarvitse 
olla niin kallista kuin elokuviin tai 
ravintolaan menemisen. Kukin voi 
itse päättää miten paljon haluaa 
pelaamiseen kuluttaa ja usein hal- 
leista löytyy joitakin täysin ilmai- 
sia-kin pelejä. Ja parasta kaikesta 


Lumilautailua voi kuivaharjoitella Segan Top Skaterilla 
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ntua näihin koneisiin. 


on se, ettei ole yhtään väliä meneekö pelaa- 
maan yksin vaiko porukalla, aina löytyy ih- 
misiä, jotka ottavat vastaan haasteen Sega 
Rallyyn. 














autolla ajamista tuskin voi en 


Segaworldja Funland sijaitsevat Trocaderossa Shaftesbury 
Avenuella, lähellä Piccadilly Circusta. 


Namco Wonderpark sijaitsee Great Windmill Streetil- 
lä, joka on Shaftesbury Avenuen poikkikatu. 


Namco Stationin luo pääsee yksinkertaisesti ajamalla 
maanalaisella Westminsteriin, kävelemällä Westminster 
Bridgen ylitse ja kääntymällä oikealle kohti County 
hallia. 








Namco Stationin baarissa voi rentoutua pelien jälkeen. 
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Funlandissa on tivolimaisia piirteitä. 


09-120673 
Semic 


Www.semic.fi 
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PELIKONE PlayStation 
LUONNE Beat 'em up 
JULKAISIJA Sguare 


VALMISTAJA Lightweight 


Soturin tie 


Beat 'em up -genren uudistaminen puhtaan sisällöllisesti ei ole 
kaikkein helpoin tehtävä. Sellaisilla toimilla kuin luopumalla elin- 
voimamittarista ja lisäämällä välittömästi voittoisia hyökkäys- 
kuvioita Sguare käy kuitenkin rohkeaan yritykseen 
kohti todellisia uudistuksia. 














Yamago Soko 


Yamago Soko (16.8.1622 
- 26. 9. 1685) oli japani- 
lainen konfutselainen fi- 
losofi, opettaja ja sotastra- 
tegi. Hän opetti sotatie- 
dettä ja sai lukuisia fa- 
naattisia ja uskollisia seu- 
raajia samuraitten joukosta. 
Muinaisen konfutselaisen 
filosofian opintojensa kaut- 
ta hän tuli siten hiljalleen 
muotoilleeksi samuraitten 
kunniasäännön, Bushidon, 
joka opettaa velvollisuutta 
jatottelevaisuutta. Kirjois- 
saan hän ylisti japanilaista 
kulttuuria ja keisarillista 
perhettä. Samaan aikaan 
elänyt Shogun, eli sota- 
herra Tokugawa, tunsi it- 
sensä yhä enemmän uha- 
tuksi Yamagan suosion 
takia ja karkoitti tämän 
lopulta pääkaupunki Edos- 
ta (nyttemmin Tokio) vuon- 
na 1665. 


Bushido 


Bushido on japania ja mer- 
kitsee suurinpiirtein "so- 
turin tie”. Bushido oli kun- 
nialaki Japanin feodaali- 
ajalla, jolloin samurait hal- 
litsivat maata. Kyse oli 
mm. moraalisään- 
nöstä, joka sisälsi 
ehdottoman 
uskollisuuden 
sekä itsensä- = 
uhraamisen 
vaateen palkol- 
lisen ja herran 
välille. Bushido käsitteli 
myös vaatimusta kohdella 
vihollisiaan kunnioittaen 
ja näiden merkityksen tun- 
nustaen - merkittäviä vi- 
hollisia siis. Mukana oli 
myös filosofisia ja uskon- 
nollisia juonteita konfut- 
selaisuudestaja zen-budd- 
hismista. Ajan myötä ovat 
bushidon arvot muodos- 
tuneet normeiksi koko ja- 
panilaisessa yhteiskunnas- 
sa ja vaikuttavat nykyai- 
kanakin sekä arki- että 
liike-elämässä. 
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Sguaren viimeisintä peliä, Bushido Bladea, ' 


pitänee kutsua vähintäänkin omintakeiseksi 
tuotteeksi. Mitään vastaavaa ottelupeliä ei 
ole aiemmin nähty beat 'em up -genressä. 
Luvassa on erinomaisen julmia kaksintais- 
teluja, jotka saattavat olla ohitse jo ensim- 
mäisen miekaniskun jälkeen, ja Sguare on 
luonut genreen kokonaan uudenlaisia toi- 


Kuten aavistaa saattaa, tämä 
peli perustuu totuttua enem- 
män taktiikkaan ja hyvin hal- 

littuun taistelutekniikkaan. 


mintasääntöjä. Jo se, että sellainen perin- 
teinen elementti kuin elinvoimamittari on 
jätetty kokonaan pois, on varsin rohkea veto. 
Ja kun sitten ajatellaan ratoja, joilta puuttu- 
vatvarsinaisetrajat, taikka todenmukaisuutta, 
jonka takia jo ensimmäinen hyvin tähdätty 
miekanisku voi viedä suoraan voittoon, sekä 
näiden lisäksi melkoista määrää peliin sisäl- 


lytettyä samuraifilosofiaa, onkin koossa sel-. 


laiset peliainekset, jotka saattavat muuttaa 
ja uudistaa koko beat 'em up -genreä. 


Kuten jo nimestä voi aavistaa, pelissä on 


kyse kamppailusta teräasein, jotka on poi- 
mittu japanilaisesta sotaperinteestä. Final 
Fantasy -sarjan isänä Sguare on luonnolli- 
sestikin luonut peliinsä myös dramaattisen 
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Bushido Blade 
rakentuu todella 
paljon peli- 
tunnelman ja ilma- 
piirin varaan. Tuntuu 
kuin oikeasti olisi 
siirtynyt Japaniin 
keskelle sotaherrojen 
ja vikkelämiekkaisten 
samuraitten 
keskiaikaa. 


taustakertomuksen. Aika ja paikka on 1600- 
luvun feodaaliaikainen Japani, jossa löy- 
dämme itsemme tulevien samuraiden kou- 
lusta. Salaa koulussa opetetaan myös pien- 
tä ryhmää palkkamurhaajia, eli niin sanottu- 
ja Kageja. Kun sitten yksi Kage-oppilas ha- 
luaa keskeyttää opintonsa ja yrittää paeta, 
kutsutaan jäljelle jääneet pysäyttämään hänet. 
Koulun synkkä salaisuus on mihin hintaan 
hyvänsä pidettävä salassa. Pelaaja omak- 
suu pakenijan roolin. Jahti voi alkaa. 
Pelaaja voi valita kuudesta eri hahmosta. 
Jokaisella on omat erikoiset ominaisuuten- 
sa ja kykynsä taistelutilanteessa. Lisäksi 
pelaaja voi valita lukuisista eri aseista. Ke- 
vyen ja nopean aseen, kuten esim. katana- 
miekan tai sapelin, taikka keihään tai taiste- 
lumiekan, joilla on pidempi ulottuvuus, mut- 
ta jotka ovat myös kömpelömpiä ja hitaam- 
pia käyttää. Kaksintaistelut käydään mah- 
tavan linnan raunioissa, missä hahmojen 
liikkuminen on periaatteessa pelaajan va- 
paasti ohjailtavissa ja linnan eri osat ovat 
pikemminkin vain kamppailujen lähtökohtia 
kuin varsinaisesti eri pelitasoja. On esimer- 
kiksi mahdollista kiivetä seiniä ja muureja 
myöten ja tietyissä paikoissa hypätä alas 
veteen ja siten vaihtaa kokonaan kamppai- 
lun ympäristöä. Lisätäkseen todellisuuden 
tuntua, on Sguare, kuten sanottua, jättänyt 
elinvoimamittarit kokonaan pois pelistä. Voi- 
mallinen ja hyvin suunnattu isku voi sen 
sijaan hyvinkin lopettaa koko taiston lyhy- 
een. Toki hahmo voi myös haavoittua, mikä 
taas vaikuttaa pelin jatkoon. Jos esimerkik- 
si loukkaa kätensä, joutuu jatkamaan raaja- 





rikkona ja pitämään sidettä koko loppupelin 
ajan. 

Kuten aavistaa saattaa, tämä peli perus- 
tuu totuttua enemmän taktiikkaan ja hyvin 
hallittuun taistelutekniikkaan. Kaikki hyök- 
käykset ja liikkeet voidaan suorittaa monin 
eri tavoin ja aseita voidaan vaihtaa kesken 
hyökkäysten niin, että ne voidaan suorittaa 
parhaalla mahdollisella tavalla. Toinen kiin- 
toisa juonne pelissä on se filosofia, josta 
peli on saanut nimensä. Bushido-perinne 
rakentuu hyvin paljon soturin kunnian ja 
epäreilujen keinojen välttämisen ympärille. 
Jos esimerkiksi yrittää aloittaa hyökkäyk- 
sen jo ennen kuin ottelu on alkanut, saa 
välittömästi Game Over -ilmoituksen. 

Luonnollisesti mukana on Versus Mode 
kahdelle pelaajalle ja myös yksi erikoishie- 
nous niille, jotka osaavat pelata linkkikaa- 
pelilla - ns. POV Mode, jossa molemmat 
pelaajat kohtaavat Doom-tyylisessä tilas- 
sa. 


Bushido Blade rakentuu todella paljon peli- 
tunnelman ja ilmapiirin varaan. Tuntuu kuin 
oikeasti olisi siirtynyt Japaniin keskelle so- 
taherrojen ja vikkelämiekkaisten samurait- 
ten keskiaikaa. Kuin Kurosawa-filmin peli- 
versio. Ja Sguare osoittaa, että on aivan 
uusiakin tapoja suhtautua beat 'em up 
-genreen. Mutta pystyykö uutukainen puh- 
taan pelillisesti lyömään luuta kurkkuun 
Tekkenille tai Soul Bladelle, sen kerromme 
myöhemmin julkaistavassa tarkemmassa 
peliarvostelussa. 


SUPER POWER 








Rike kävi ärrällä 
sijoittamassa kaikki 
12 markkaansa uuteen 
ristikkolehteen. 
















Nokkela tyttö tai 

poikahan voi voittaa 
vaikka tukun rahaa! 
+. kA 
harrastus innosta 
vähääkään... 







Tutustu Sinäkin uuteen RuutuX 
-lehteen ja omaan älykkyyteesi. 








GOEMON 64 
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Se parhaiten nauraa, MS 


















Japanissa Konamin Goemon- 
sarja on hyvin tunnettu. 
USA:ssa yksi peleistä - 
ensimmäinen, SNES:ille 
- julkaistu nimellä 
Mystical Ninja. Euroo- 
passa ovat monet 
kuulleet puhuttavan 
mystisestä Goemon- 
ninjasta, mutta ensi 
vuoden alussa pääsemme 
kuulemma lopultakin näke- 
mään häntä. Silloin julkais- 





taan Goemon 64. 


Lähellä 1500-luvun loppua, ajalla jota kut- 
sutaan Edo-kaudeksi, Japanissa eli erään- 
lainen Robin Hoodin vastine nimeltään Is- 
hikawa Goemon. Hän varasti isänniltään 
eikä sallinut minkään rajoittaa omaa vapa- 
uttaan. Hän eli pakolaisena ja muodostui 
ajan myötä japanilaiseksi kansansankarik- 
si. Hänasusteli tietysti metsissä. 1595 sekä 
Goemon että hänen poikansa vangittiin ja 
he päättivät päivänsä suuressa padallises- 
sa kiehuvaa öljyä. Odottaessaan järkky- 
mättömänä loppuaan, Goemon sepitti pit- 
kän runoelman, josta on tullut legendaari- 
nen. Jos tämä kaikki olisi tapahtunut länsi- 
maissa, olisimme jo nähneet siitä useita 
filmejä pääosissaan Kevin Costnerin tai 
Liam Neesonin tapaisia tähtiä, vannomas- 
sa vapauden nimiin. Mutta nyt on siis kyse 
japanilaisesta kansallissankarista-sen kansan 
sankarista, joka antoi maailmalle karaoken. 
Ja miten onkaan käynyt? Sen sijaan että 
meillä olisi mahtavia Hollywood-spektaak- 
keleita, saammekin Goemon 64:n, yhden 
nokkelimmin riehakkaista tv-peleistä mitä 
maailma on nähnyt - sellaisen teoksen, 
josta käy selville mitä se on, kun japanilai- 
set pitävät hauskaa. 

Konamin pelintekijät, jotka loivat mm. Pa- 
rodiuksen, eivät läheskään aina ota itse- 
ään turhan vakavasti. Se näkyy Goemon 
64:ssä, joka on ensimmäinen N64-jatko Legend 
of the Mystical Ninja -sarjaan, joka julkais- 







taan — vanhan 
SNES-pelin vaa- 
timattomalle poh- 
jalle länsimaissa. 
Pelialkaa siten, 
että avausjakson 
aikana soi sävelletty 
Goemonin runo, joka kuulostaa painajais- 
sekoitukselta tivolimusiikkia, diskoa ja ime- 
lää piirrosfilmiä. Se täytyy ehdottomasti kuulla 
pystyäkseen tajuamaan mistä on kyse. 

Jo avausjaksossa käy ilmi, että Japanin 
kulttuuria on tunnettava ainakin päällisin 
puolin, jotta pääsisi sisään peliin. Goemon 
64:ssä kohtaa sellaisia käsitteitä, jotka tun- 
nistaa suoraan, jos sattuu olemaan lukenut 


manga-sarjiksia kuten 
Ranma 1/2:ta tai Mai- 
son Ikkokua. Juoni ei ole 
niin suoraviivainen, kuin 
mihin me lännessä olemme tottuneet, vaan 
seuraa päähänpistoja ja sattumia paljon 
enemmän kuin on tapana. Ja sehän saat- 
taa olla erittäin hupaisaa. 

Pelistä löytyy myös joitakin ominaisuuk- 
sia, joita yleensä näkee roolipeleissä. On 
mahdollista vain kierrellä paikkoja suuren 
osan aikaa ja rupatella eri pikkukylien kan- 
salaisten kanssa. Taikka kilistellä kolikko- 
jaan ja ostella kaikenlaista tavaraa. Erona 
Final Fantasy VII:ään, jossa rahat menevät 
pääasiassa aseisiin, tässä pelissä voi yhtä 
hyvin käyttää kolikkonsa jonkin kiintoisan 
vanhan tv-pelin pelaamiseen. Voisikin sa- 
noa tämän pelin olevan huumorivastine Fi- 
nal Fantasy VII:lle. Päähenkilöt eivät pel- 
kästään jahtaa vihollisiaan, vaan ennen kaikkea 
kyse on jatkuvasta hauskanpidosta. 


Päähenkilö Goemon on ulkonaisesti hiu- 
kan kuin Dragonball Z:sta napattu ja huo- 
nompiakin matkimisen kohteita voisi löy- 
tää. Hän saa kaikkea mahdollista apua, 
joskaan ei aina kovin taitavaa, Ebismarul- 
ta, joka tunnetaan ennenkuulumattoman 
typerästä hiuspeitteestään, joka on sidottu 


SUPER POWER 


solmuun hänen nenänsä alle. Toisinaan 
Goemon saa myös naisellista apua kuolet- 
tavan vaaralliselta Yaelta, joka halkaisee 
vastustajiaan kahtia. Lisäksi Goemonia avustaa 
Sasuke, joka tuntuu hyväntahtoiselta kopi- 
olta eräästä toisesta japanilaisesta pelistä, 
nimittäin Bombermanista. Sasuke on ro- 
botti, joka mm. räjäyttelee kohteita. Ja apua 
tarvitaankin. Se joka luulee humoristisen 
pelin olevan helppo peli, pettää itseään 
tässä tapauksessa tosi pahasti. Goemon 
64 on vaikea, sisältäen kaikkia niitä piirtei- 
tä, joita odottaa esim. Zelda-peliltä. Mo- 
nesti kyse on siitä, että pitää ohjata rooli- 
hahmot yhteistyöhön ja antaa niiden yhdis- 
tää erilaisia ominaisuuksiaan. Kaikki tämä 
tekee tietysti pelistä entistäkin jännemmän 
ja pelattavamman. 


Muuten pelissä kannattaa ottaa rauhalli- 
sesti ja kierrellä ympäriinsä ja tutkailla hy- 
vin viehättävää ja japanilaistyylistä ympä- 
ristöä, jonka Konami on peliin luonut. Japa- 
nin keskiaikaisella maaseudulla ei ole ko- 
vinkaan paljon tehtävää, mutta ennen pit- 
kää Goemon törmää aina johonkin monista 
kaupunkiyhteisöistä, jossa voi kierrellä ja 
löytää hiljalleen uuden säikeen pääjuones- 
ta, mikä ei ole kovin helppoa, koska suuri 
osa kaupunkilaisista on paatuneita valeh- 
telijoita. 


SUPER POWER 


Saattaa vierähtää kosolti aikaa ennen 
kuin osuu vastakkain jonkun hurmaavan 
bossin kanssa. Mutta tärkeintä ei olekaan 
päästä päämäärään, vaan edetä tiellä. Ai- 
van liian monet nykyisistä tv-peleistä ovat 
kyllä ulkonaisesti komeita, mutta vaillaisompaa 
sisältöä. Goemon 64:ssä sen sijaan on run- 
saasti sisältöä. Kysymys kuuluukin onko se 
suurempi peli kuin Super Mario 64 ja pitää- 
kö se sisällään enemmän kummallisia juonteita 
kuin tämä. Edes Zelda 64 ei tunnu pärjää- 
vän vertailussa, kun verrataan sen kokoa 
Goemon 64:ään. 

Pelin outouden viehätys johtuu usein ja- 
panilaisesta näkökulmasta, joka on meille 
länsimaisille suhteellisen tuntematon. Py- 
hiä temppeleitä, paperiseiniä ja muita yksi- 
tyiskohtia, jotka viitseliäät suunnittelijat ovat 
luoneet mahdollisimman paljon Japanin Edo- 
kauden kaltaisiksi. Tietyt piirteet ovat tosin 
lähinnä lähtöisin nykyaikaisista scifi-tari- 
noista ja anime-filmeistä. 

Valtava lentävä teevati, omalaatuiset pu- 
helinkioskit, joita löytyy sieltä sun täältä, 


Jo avausjaksossa käy ilmi, että Japanin 
kulttuuria on tunnettava ainakin päällisin 





sekä vanhan SNES-pelin tyyliset bossit, 
jotka yrittävät lyödä Goemonin monilukui- 
suudellaan, voidaan arvella poikkeaviksi 
perinteisestä Japanin tyylistä. Mutta oike- 
astaan niin ei ole. Japanilaisille on omi- 
naista aivan erityistyyppinen huumori ja 
siitä Goemon 64 on varsin erinomainen 
esimerkki. Vaikkei pelaaja kuuluisikaan aina 
vain laajenevaan anime- ja manga-fanien 
kaartiin, on mukana aivan riittävästi puh- 
dasta toimintaa ja roolipelijuonteita, että 
lähes kuka tahansa unohtaa itsensä hel- 
posti pelin pyörteisiin. Jos pelaaja vielä 
tuntee edes pintapuolisesti Japanin kult- 
tuuria, käy peli aina vain nautittavammaksi. 
Konami osoittaa Goemon 64:llä olevansa 
valmis panostamaan lujasti jokaisen Nin- 
tendo 64:n omistajan uteliaisuuden herät- 
tämiseen. 


Yli 400 vuotta sitten sepitti Goemon runon 
ennen kuin joutui heitetyksi kiehuvaan öljy- 
pataan. Se on huumoria, jos mikään, että 
hän vuosisatoja myöhemmin herääkin hen- 
kiin ja paljon pidempään 
elämään kuin muinaiset 
feodaaliherransa. Ja en- 
nen kaikkea, nyt Goe- 
mon saa viimeisen nau- 
run. 


puolin, jotta pääsisi sisään peliin. 
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COMMAND & CONOUER: RED ALERT 





PELIKONE PlayStation 
LUONNE Strategia 
JULKAISIJA Virgin 
VALMISTAJA Westwood 





Vaihtoehtoisessa tulevaisuudessa venäläiset ja liittoutuneet ovat 
ajautuneet sotaan, josta vain yksi supervalta voi selvitä hengissä 
läpi. Westwoodin jatko-osa Command & Congueriin on yksi maa- 
ilman arvostetuimmista strategiapeleistä, joka nyt viimeinkin tu- 
lee PlayStationille. 





Entäpä jos Hitleriä ei ikinä olisikaan ollut 
olemassa? Tämä on perusideana Westwoo- 
din viimeisimmässä strategiapelissä Com- 
mand & Conguer: Red Alert. Pelissä tutkija 


siirtyy ajasta ja paikasta toiseen, toivossa 


muuttaa maailmaa paremmaksi. Mutta kun 
Hitleriä ei siis ole, vaikuttaa siltä, että Venä- 
jän diktaattori Stalinille tulee olemaan help- 
poa vallata suuria osia Euroopasta, joten 
maailma ajautuu vieläkin pahemman sodan 
partaalle. 


PlayStationin alkupäivinä strategiarintamal- 
la vaikutti varsin kui- 
vakkaalta. Tilanne ko- 
heni huomattavasti, kun 


kovoimaa, jota tuetaan ilmahyökkäyksin. Ve- 
näläiset taas luottavat raskaisiin panssari- 
joukkoihin ja nopeisiin hävittäjiin. 

Red Alertin ilmiasu on lähes identtinen 
alkuperäisen kanssa. Tukikohtia rakenne- 
taan, kaupunkeja tuhotaan, joukkoja siirrel- 
lään ja vihollisia tuhotaan mahdollisimman 
brutaalein keinoin. Tukikohtien perustami- 
nen tai terrorihyökkäysten suorittaminen käy 
sitä vaikeammaksi mitä pidemmälle pelissä 
edetään. Ja aivan kuten alkuperäispelissä- 
kin kutoutuvat menestykset ja vastoinkäymi- 
set yhteen lukuisilla melko hyvin tehdyillä 

FMV-sekvensseillä. 
Red Alertissa on 


Yhdistelmä reaaliaikaista myös joitakin aivan 


Westwood yhdessä Vir- strategiapelaamista ja uusia ja positiivisia 
ginin kanssa julkisti ainalse asioita, joita olisi toi- 
Command& Conguerin nopeaa päätöksentekoa vonut näkevänsä jo 
runsas vuosi sitten. tuntuvat olevan voittoisa alkuperäisessäkin pe- 


Tosin pelistä puuttui 


lissä. Linkki-yhteen- 


monia elementtejä, joita Y hdistelmä, joka saa P lay 5 sopivuus !ieneeniistä 
oli mukana PC-versi- — Stationin omistajat pysyttele- — merkittävin, koskanyt 


olla, mutta tästä huo- 
limatta peli kipusi lis- 
toilla korkealle. Viime 
kesänä julkaisi Elec- 
tronic Arts, kuten tunnettua, Warcraft II:n 
sekä PlayStationille että Saturnille ja sillä on 
sittemmin mennyt todella lujaa. Command & 
Conguer: Red Alertilla Westwood yrittää ke- 
rätä pelaajat takaisin omiin huomiinsa. 


Muinaiset supervallat GDI ja NOD alkuperäi- 
sestä Command & Conguerista on Red Aler- 
tissa vaihdettu venäläisiin ja liittoutuneisiin. 
Aivan kuten alkuperäisessäkin pelaaja voi 
valita, mille puolelle asettuu. Molemmilla im- 
periumeilla on erilaiset kehityssuuntansa sekä 
teknologisesti että sotateknisesti. Liittoutu- 
neet ovat taipuvaisia käyttämään suurta jouk- 


mään pelinsä äärellä. 


tulee mahdolliseksi 
kytkeytyä kaverin 
PlayStationiin. Ne jot- 
ka ovatpelanneet Red 
Alertia PC:llä sen sijaan voivat iloita siitä, 
että lähes kokonaan unohdettu PlayStation- 


hiiri voidaan tässä pelissä ottaa käyttöön.. 


Lyhyesti sanottuna vaikuttaa siltä, että Westwood 
on ottanut tosissaan sen kritiikin, jota se sai 
Command & Conguerista ja paneutunut te- 
kemään Red Alertista oikeasti paremman 
pelin. 

Yhdistelmä reaaliaikaista strategiapelaa- 
mista ja nopeaa päätöksentekoa tuntuvat 
olevan voittoisa yhdistelmä, joka saa PlayS- 
tationin omistajat pysyttelemään pelinsä ää- 
rellä. Eteenpäin kumppanit! 









SUPER POWER 


















Kun yksi maailman si 
vayhtiöistä lyöttäytyy. yksiin. maailman ko- 
keneimman beat 'em up -firman kanssa, ei 
lopputuloksena voi olla muuta kuin hyper- 
kovaa toimintaa. Marvel Super Heroes on 
yksi parhaista kolikkopelin käännöksistä 
mitä Capcom on koskaan tehnyt. Aiemmin 
on puhuttu, ettei PlayStationilla pystyisi 
pelaamaan tämän tyyppistä peliä rajoittu- 
neen RAM-muistin takia. Esimerkiksi SNK 
= = epäonnistuikäännöksessään Samurai Show- 






— sekä kolikkopelin vauhti että mainiot ani- 


osoittaa, että PlayStationille voi tehdä kai- 
kenlaisia pelejä, jos vain löytyy tarpeeksi 
taitavia ohjelmoijia. 

Marvel Super Heroesissa kohtaamme klas- 


Poy Poy 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA — Konami 
VALMISTAJA — Konami 


LUONNE = Ongelmapeli 


Konamin uusi ongelmaseik- 
kailu, Poy Poy, on peli, jolla 
onjuurensa Bombermanissa. 
Kuten Hudsonin klassikossakin, 
tässä voi pelata jopa neljä 
henkeä yhtaikaa. Pääasias- 
sa kyse on vastapelaajien eli- 
minoimisesta erilaisten objektien 
avulla. Kivet, pommit, tukit ja 
jopa vastustajat itsekin ovat 
kaikki käyttökelpoisia välineitä. 

Taistelua käydään 
kuudessa suuressa maa- 
ilmassa, jotka kukin tar- 
joavat erilaisia vaaro- 
ja. Jotta voisi oikein te- 
hokkaasti tuhota vas- 
tustajia, voi ostaa eri- 
tyisiä hanskoja, joissa 
on erilaisia ominaisuuk- 
sia. Jotkut hanskat aut- 
tavatpelaajaa heittämään 
pidemmälle, kuntaas joil- 
lakin voi esim. myrkyt- 
tää vastustajia. Kaikkiaan voi valita 70e eri- 
laisesta hanskasta. 








— down III:sta ja lopputuloksesta puuttuivat - 


maatiot. Mutta Marvel Super Heroesilla Capcom — 


Hämähäkki- 
miehen, Hulkin, 
Kapteeni Ame- 
rikan ja Psy- 
locken. Joka 
hahmolla on 









a jalokiviä. Kun saa jalokiven haltuunsa, 
tä voi käyttää taitavaan hyökkäykseen tai 





= ruumiinvoimapisteiden kasvattamiseen ja näin 


kaikki ottelut voivat yllättäen kääntyä aivan 
erilaisiksi kuin miltä oli näyttänyt. 

Pikku onnella Marvel Super Heroes julkais- 
tiin täällä jo jouluksi, mutta huonossa tapauk- 
sessa se tulee vasta vuonna 1998. 


















PELIKONE 
JULKAISIJA 
VALMISTAJA 
LUONNE 


ASC:ntuleva seikkailupeli One 
on sekoitus Resident Eviliä 
ja Overbloodia. Synkässä ja 
epäystävällisessä tulevaisuu- 
dessa pelaajan pitää sanka- 
ri John Cainin roolissa etsiä 
menneisyyttään. 

Onessa yhdistyy monia eri 
elementtejä. Shoot 'em up - 
genre on päällenäkyvin, mutta 
peliin sisältyy myös beat 'em 
up -juonteita ja ongelman- 
ratkaisua. Grafiikka on vai- 
kuttavaa ja tarjoaa hienoja 
valoefektejä ja runsain yksi- 
tyiskohdin varustettuja po- 
lygoneja. 

John Cain pystyy sekä hyp- 
päämään, tekemään voltte- 
ja ja hyökkäämään vastus- 
tajien kimppuun erilaisin lii- 
keyhdistelmin. Pelissä on myös 
mittari, jolla on omintakei- 
nen merkitys - kiukun mit- 
taaminen. Mitä kiukkuisem- 
maksi John käy, sitä parem- 





pia hyökkäyksiä hän kyke- - 


nee suorittamaan. 


One tulee luultavasti Eu- 
rooppaan aikaisintaan k äi 








Visual Concepts 
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ENNAKKOSILMIÄIL YT 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Acclaim 
LUONNE Seikkailu 


Yön ritari Batman ja hänen kump- 
paninsa Robin palaavat kuviin Ac- 
elaimin uudessa seikkailupelissä. 
Pelin juoni seurailee osittain sa- 
man nimisen filmin juonta ja |luon- 
nollisesti seikkailussa ovat mu- 
kana Gothamin pahimpiin kuulu- 
vat rikolliset, Mr. Freeze (Pak- 
kasherra) ja Poison Ivy (Myrkky- 
murattityttö). 

Tämän pelin erottaa monista 
muista seikkailu-genren peleistä 
se, että siinä ei ole pelkästään 
kyse kaikkien vastustajien mah- 
dollisimman vikkelästä nuijimisesta. 
Acclaim on sijoittanut peliinsä myös 
tyyliä ja hienouksia. Nyt voi vaik- 
ka istuutua tietsikan ääreen rat- 
komaan pulmallista ristisanateh- 
tävää ja tutkimaan Gothamin ri- 
kollisten rekisteriä yhdessä hovi- 
mestari Alfredin kanssa kuului- 
sassa Lepakkoluolassa. 

Perimmältään Batman & Robin 
on kuitenkin selkeä seikkailupai- 
notteinen 
beat 'em up 
-peli, mutta 
silloin tällöin 
se tarjoaa yl- 
lätyksiä eri- 
laisten rato- 
jen muodos- 
sa, joilla voi 
esim. testa- 
ta Batmobi- 
len nopeutta 
jatulivoimaa. 


PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Eidos 
VALMISTAJA Core 
LUONNE Seikkailu 


Aluksi Ninja oli tarkoitus julkaista jo syk- 
syllä, mutta kun Corella päätettiin saattaa 
Fighting Force ja Tomb Raider 2 valmiiksi 
ennen vuoden loppua, kävi ilmi, ettei sillä 
riittäisi voimia vielä yhden suurprojektin 
läpiviemiseen samaan aikaan. Niinpä Ninjan 
julkaisu siirtyi vuodelle 1998. 

Ninjan käyttöliittymä ei ole aivan outo 
sellaiselle, joka on pelannut Tomb Raide- 
ria ja Fighting Forcea. Pelin kuvataan ole- 
van sekoitus noista molemmista Core-pe- 
leistä ja Kurosawa-ninja on ilmeisesti op- 
pinut yhtä sun toista sekä Laralta että 
Hawkilta. Graafisesti Ninja on todella hy- 
vin rakennettu peli ja meno on yleensä 
vähintään yhtä kiivasta kuin Larankin seik- 
kailuissa. 


SUPER POWER 












WORK IN 


PROGRESS 
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PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Eidos 
VALMISTAJA Eidos 
LUONNE Beat 'em up 


Eidoksen Deathtrap Dungeonia voi parhai- 
ten kuvailla sekoituksena Tomb Raideria 
ja fantasiaromaania. Yhtäläisyys näiden 
kahden pelin välillä on hämmentä- 
vää, joskin Eidoksen seikkailu tar- 
joaa enemmän toimintaa ja vähemmän 
seikkailua kuin kumpikaan Tomb 
Raidereista. 

Joko nuoren ja hyvin kevyesti 
pukeutuneen barbaarinaisen taik- 
ka jalon ritarin hahmossa pitäisi 
tutkia runsaasti katakombeja ja luo- 
lastoja. Näissä kosteissa käytävis- 
sä hiippailee lukemattomia hirviö- 
laumoja, sekä valtava lohikäärme, 
joka on kokoonpantu runsaasta 500 
polygonista. Deathtrap Dungeon on 
hiukan toisenlainen beat 'em up 
-peli, jossa sekä aseet että taika- 
kaavat toimivat yhtälailla. Kaikilla 
aseilla on omat toimintonsa, koska 
tietyt hirviöt voi lyödä vain 
tiettyjen aseiden avulla. Tai- 
kuus on harvinainen ja vai- 
kea taito, joka tässä pelis- 
sä saa myös hauskoja piir- 
teitä. Yhtenä esimerkkinä 
tästä on räjähtävä ja maa- 
liinohjautuva porsas, joka 
esilleotettuna nostaa pelaa- 
jien kasvoille varmasti iloi- 
sia ilmeitä. 

Lyhyesti sanottuna 
Deathtrap Dungeon on 


toisenlainen toimintaseikkailu, joka julkaistaan tammikuussa. 
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UUDET JULKAISUT 


Pelejä, joiden julkaisuajankohta on syyskuu 1997-tammikuu 1998 


NINTENDO 64 


Automobili Lamborghini 
Bomberman 64 

Clay Fighter 63 1/3 
Diddy Kong Racing 
Doom 64 

Duke Nukem 64 
Extreme G 

F1 Pole Position 64 


joulu 
marras 
marras 
marras 
loka 
joulu 
marras 
loka 


FIFA: Road to World Cup '98 joulu 


Goldeneye 007 


Lylat Wars (Star Fox 64) 


Mace: The Dark Age 
Madden 64 

Mischief Makers 
Multi Racing 
Championship 

San Francisco Rush 
Top Gear Rally 

War Gods 


SUPER NES 
Arkanoid 


marras 
loka 
joulu 
joulu 
joulu 


loka 
joulu 
marras 
marras 


loka 


FIFA: Road to World Cup '98 joulu 


Harvest Moon 
Lamborghini 
American Challenge 
Lucky Luke 

Magical Drop 2 
Marvel Super Heroes 
NHL '98 


GAME BOY 
Arkanoid 
Donkey Kong Land 3 
Hercules 
Hunchback 
Hugo 2 

Lost World: 
Jurassic Park 
Smuris 3 
Tamagotchi 
Tetris Plus 


SATURN 

Atlantis 

Croc 

Discworld || 

Duke Nukem 3D 
Enemy Zero 
Formula Karts 
Last Bronx 

Lost World: 
Jurassic Park 
Madden *'98 
Marvel Super Heroes 
Nascar Racing '98 
NBA Live '98 
Ouake 

Resident Evil 
Sega Touring Car 
Sonic R 

Tetris Plus 
Warcraft || 
Wipeout 2097 
Worldwide Soccer '98 


MEGADRIVE 


marras 


joulu 
loka 
marras 
loka 
marras 


loka 
marras 
marras 
loka 
marras 


marras 
joulu 
joulu 
loka 


loka 
marras 
syys 
loka 
joulu 
marras 
loka 


marras 
syys 
joulu 
marras 
marras 
marras 
Syys 
marras 
marras 
loka 
syys 
Syys 
loka 


FIFA: Road to World Cup '98 joulu 


Lost World: 
Jurassic Park 
NBA Live '98 
NHL '98 


PLAYSTATION 
Ace Combat 2 
Agent Armstrong 


marras 
marras 
marras 


loka 
loka 


Atari Greatest Hits loka 
Ball Blazer Championship loka 
Barbwire joulu 
Beast loka 
Broken Helix marras 
Broken Sword I| joulu 
Castlevania: 

Symphony of the Night marras 
Colony Wars marras 
Command & Conguer: 

Red Alert marras 
Crash Bandicoot 2 joulu 
Critical Depth marras 
Croc loka 
Discworld II marras 
Duke Nukem 3D marras 
Dynasty Warriors marras 
FIFA: 

Road to World Cup '98 marras 
Fighting Force loka 
Fighters Impact marras 
Final Fantasy VII marras 
Formula 1 '97 Syys 
G-Police loka 
Grand Theft Auto joulu 
Heaven's Gate loka 
Herc's Adventure marras 
Hercules loka 
Jersey Devil marras 
Judge Dredd marras 
Kurushi loka 
Lethal Enforces | & II marras 
Mace: The Dark Age joulu 
Magic: The Gathering marras 
Marvel Super Heroes joulu 
Maximum Foce joulu 
MDK marras 
Midnight Run loka 
Monopoly marras 
Monster Trucks marras 
Mortal Kombat Mythologies: 

Sub Zero joulu 
Moto Racer loka 
Motor Mash marras 
Namco Museum vol. 5 loka 
Nascar Racing '98 loka 
NBA Hang Time loka 
NBA Live '98 marras 
NHL '98 loka 
NHL Breakaway '98 marras 
Nightmare Creatures loka 
Nuclear Strike loka 
Overboard loka 
Pandemonium 2 joulu 
Peak Performance loka 
PGA Tour Golf '98 loka 
PFA Soccer Manager marras 
Power Soccer 2 joulu 
Premiere Manager '98 marras 
Rampage World Tour marras 
Rapid Racer loka 
Resident Evil: 

Director's Cut marras 
Rosco McOueen marras 
San Francisco Rush joulu 
Street Fighter EX Plus Alpha marras 
Supersonic Racers marras 
Test Drive 4 joulu 
Tetris Plus loka 
Time Crisis marras 
Tomb Raider 2 marras 
Toshinden 3 loka 
Total Drivin” loka 
Wargods loka 
Warhammer II: Dark Omen marras 
Wing Over loka 
Z joulu 








SUPER POWER 


ARVOSTELUT 





SUPER POWER 


TOPI 
[ikä: 23 - harrastaa: musiikkia - pitää: RPG ja seikkailupelit - ei pidä: amerikka- 
laiset pelit] 


PARASTA: Final Fantasy VII - ja olen seitsemännessä taivaassa. Diddy Kong 
Racing - Rare ylittää itsensä. Castlevania: Symphony of the Night - toinen kerta 
toden sanoo. Resident Evil 2 - hyvä! Metroid - jep! 


MARTTI 
[ikä: 22 - harrastaa: manga, itärannikon rap - pitää: seikkailu ja shoot em up - 
ei pidä: Full Motion Video] 


PARASTA: Final Fantasy VII - maaginen juttu, jota ei pidä missata. Tomb 
Raider 2 - Lara on taas touhussa täysin rinnoin. Mischief Makers - itämaisia 
pastellipikseleitä. Street Fighter EX Plus Alpha - beat 'em upin parhaimmistoa. 
Colony Wars - puhdasveristä avaruusseikkailua. 


JOONAS 

[ikä: paras - harrastaa: sukeltelu - pitää: väkivalta, kilpa-ajo, ongelmanratkaisu 
- ei pidä: huonot PC-konversiot] 

PARASTA: Bushido Blade - uutta otetta beat'em up-markkinoilla. Duke Nukem 
3D - hassu mies. Extreme G - vie eteenpäin. Bomberman 64 - sinnittelee. Tetris 
- vanha suola janottaa aina 


LOVIISA — 

[ikä: 20 - harrastaa: musiikki ja muoti - pitää: ongelmanratkaisu - ei pidä: 
lentosimulaattorit!] 

PARASTA: Ridge Racer Full Scale - hauskempaa saa hakea. Scud race 
- autopeli delfiineillä. Top Skater - kivat hahmot. The Lost World: Jurassic Park 
- aika jännittävä. Daytona USA - pitää pintansa kilpailusta huolimatta. 


JOHN 

[ikä: 30 - harrastaa: raska musiikki ja kauhufilmit- pitää: beat 'em up - ei pidä: 
lentosimulaattorit!] 

PARASTA: Resident Evil: Director's Cut - varma valinta. NBA Live '98 - EA on 
paras koripallossa. Crash Bandicoot 2 - uusi supersankari on syntynyt. Street 
Fighter EX Plus Alpha - Capcomilta parhaat beat'em upit. House of the dead - 
elävää peliä. 


SLIN 

[ikä: tarpeeksi vanha - harrastaa: ohjelmointi - pitää: vauhtipelit - ei pidä: huonot 
pelit] 

PARASTA: Tomb Raider 2- tulihan se sieltä (jo). Hercules - letkeää miekanhei- 
lutusta. Crash Bandicoot 2 - vikkelän kaverin seurassa kelpaa. Rosco McOueen 
- isona minustakin tulee palomies! 


ARVOSANAT Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasys- 
Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmu- teemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyt- 
kaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodo- tää 95% maailman pelilehdistä, joten se saa kel- 
ranttia. Numerot riippuvat aina peliarvoste- vata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noi- 
lijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. den mystisten numeroiden tarkoituksesta. 
Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän 

japanilaisista roolipeleistä kuin amerikka- 100 paras, kaunein, virheetön. 

laisista splattereista. Joonas ja John taas 95-99 — tähänkastiin yltävät vain harvat ja valitut 
ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet sit- 90-94 — huipputulos. osta tai itke ilman. 

ten. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen 80-89 — selkeästi yli keskitason. Pelityypin fa- 
vuoksi annamme aina vähintään kahden ä neille ehdoton hankinta 

toimittajan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 70-79 — keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ostaa. 

ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyt- 60-69 — keskinkertainen. Omalla vastuulla, saattaa 
täen. Pari vuotta vanhojen pelien vertaami- miellyttääkin. 

nen viimeisimpiin uutuuksiin ei ole kovin 50-59 — Mitähän televisiosta tulee - Kymppiton- 
mielekästä, koska grafiikan, äänten ja peli- ni, jess! 

tuntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittis- 30-49 — Näitä joulupukki tuo tuhmille. 

ten pelejä on turha verrata NESin tai Master 10-29 — Kiikutettava hävitettäväksi. 

Systemsin peleihin. 1-9 Peli on pelattu! 
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Usein kartat auttavat Diddyä löytämään 
oikean tien, mutta joskus ne ovat niin 
monimutkaisia, että vain sekoittavat häntä 
lisää. 











Diddy Kong Racing tuli kuin tyhjästä. Rare kuvaili sitä 
sekoitukseksi Mario Kart 64:ää ja Super Mario 64:ää ja 
odotukset kasvoivat taivaisiin. Nyt on näytön aika. 


Raren yhteistyö Nintendon kanssa tuottaa kerta 
kerralta parempia tuloksia. Diddy Kong Ra- 
cing on yleisesti ottaen kaunein peli, mitä 
Nintendo 64:lle on tähän mennessä tuotettu. 
Pelikonsepti ei tosin ole mitenkään uusi, mut- 
ta samaan tapaan kuin Rare kultasi shoot 'em 
up -genren Goldeneye 007:ssään, kehittävät 
he nyt suosittua Mario Kart -konseptia. Seik- 
kailujuonteiden lisääminen tuo mukaan lisäk- 
si Super Mario 64:n piirteitä. Seikkailuosiot 
tapahtuvat pitkillä retkillä sadunomai- 
selle maaseudulle, jossa kaikki yksi- 
tyiskohdat ovat lievästi sanoen silmiä- 
hiveleviä. Myös kilpailullisesti peli on 
ainakin yhtä tarkkaa työtä kuin Ninten- 
don Mario Kart 64. 


Diddy Kong Racingin ympäristöt hak- 
kaavat kevyesti kaikki kilpa-ajopelien 
tähän saakka nähdyt. Seikkailun kes- 
täessä pelaaja kohtaa kaikkea kristal- 
linkirkkaista laaksoista, jotka ovat han- 
kien peittämiä, aina trooppisiin met- 
siin sateenkaarineen ja vesiputouksi- 
neen. Tunnelmalliset yksityiskohdat, 
kuten värikylläiset perhoset ja kurnut- 
tavat sammakot täyttävät viheriöiviä 
metsiköitä, lämpimiä säteitään päähenkilöi- 
den päälle antavan auringon alla. 


iddy Kong 


Aluksi pelaajalla on pääsy neljään eri maail- 
maan, jotka kaikki voi tutkia äärimmäisen tark- 
kaan. Viideskin maailma on olemassa, mutta 
sinne päästäkseen pelaajan on pitänyt löytää 
kaikki voitonmerkit ja avaimet, joita on piilotet- 
tuna neljän ensimmäisen maailman reittien 
varrelle. 

Voidakseen jatkaa edemmäs uusille radoil- 
le on välttämätöntä myöskin se, että on koon- 
nut tietyn määrän ilmapalloja. Jotkut pallot 
ovat hajallaan maisemassa, kun taas joitakin 
saa itselleen voittaessaan uuden kilpailun. 

Joka maailmassa on ratoja, joilla voi pelata 
tietokoneen ohjaamaa vastusta vastaan. Jos 
voittaa, saa ilmapallon palkinnoksi ja voi jat- 
kaa seuraavalle radalle. Kun tietyn maailman 
kaikki radat on selvitetty, on aika kohdata bos- 
si. Ensimmäinen on suuri ja kömpelö dinosau- 
rus, jota vastaan kilpaillaan vuoristossa kohti 
huippua. Kilvan jälkeen bossi avaa aiemmat 
radat ja tällöin ei ole kyse vain ensiksi ehtimi- 
sestä vaan myös kahdeksan hopearahan ko- 
koamisesta. Kun rahat on löydetty, on aika 
kohdata bossi vielä yhdessä kilvassa. Tällä 
kertaa voittaminen on paljon vaikeampaa ja 
vaatii nopeuden lisäksi tarkkoja havaintoja. 
Kilvan jälkeen pelaaja palkitaan amuletilla ja 
sitten hän palaa vielä kerran aiemmalle radal- 
le yhtä kilpailua varten. Joltakin radoista pitäisi 
myös löytää kätketty avain, joka puolestaan 
pystyy avaamaan tien salattuihin maailmoihin, 
joista löytyy lisää tutkittavaa. Ei siis ole 
mikään erityisen helppo juttu päästä läpi 
yhdenkään maailman Diddy 

Kong Racingissa. 


Diddy Kong Racingissa voidaan ajaa 
kolmenlaisilla ajoneuvoilla. Kaikkein 
hienoin on pieni lentokone, joka vie 

pelaajan varsin epätavallisen ilmaseikkailuun. 

Liituri on lähes yhtä jännä menopeli, koska 

sillä pääsee liikkumaan sekä maitse että vesit- 

se. Tietysti pelissä voi liikkua myös perintei- 
sellä go-kart-autolla, joka luonnollisesti on kaik- 
kien niiden suosikkipeli, jotka tykkäävät Mario 

Kartista. 

Pelissä pitää oppia hallitsemaan eri ajoneu- 
voja, sillä niitä kaikkia tarvitaan tapahtumien 
kuluessa. Tiettyjä ilmapalloja ei edes voi löy- 
tää muuten kuin lentokoneella, kun taas liituri 
voi olla täydellinen valinta kosteissa olosuh- 
teissa, kuten vesiputouksilla. Ajokin vaihtami- 
seksi kesken pelin pitää vain löytää sininen 
Taj-elefantti, joka täyttää pikaisesti kaikki toi- 
veet. Toisinaan Taj jopa innostuu kilpailemaan 


SUPER POWER 


ja tällöin pelaajan on kilpailtava sitä vastaan 
saadakseen ilmapallon tai jonkin muun hyö- 
dyllisen esineen. 


Kuten Mario Kartissa, voidaan kaikki ajokit 
varustaa aseilla ja muilla apuvälineillä. Joka 
radalla on erivärisiä ilmapalloja, joita ei pitäi- 
si sekoittaa niihin palloihin, joiden avulla pää- 
see eteenpäin maailmoissa, vaan jotka toi- 
mivat samaan tapaan kuin kuutiot Mario Kart 
64:ssä. Punaisista palloista pelaaja saa oh- 
juksia, siniset auttavat ajamaan nopeam- 
min, keltaiset pallot antavat kilven, vihreät 
tarjoavat petollista öljyä levitettäväksi vas- 
tustajien eteen ja sateenkaaren väriset pal- 
lot suovat magneettista voimaa, joka tekee 
pelaajasta suositumman vastustajien kes- 
kuudessa. On myös mahdollista päivittää 
aseitaan ja välineitään keräämällä lisää sa- 
manvärisiä palloja. Saatuaan kaksi punaista 
palloa pelaaja saa esimerkiksi maaliinohjau- 
tuvan ohjuksen käyttöönsä ja kolmannen pal- 
lon jälkeen ohjuksia saa kymmenen kappa- 
letta. 


Diddy Kong Racingissa Rare esittelee nipun 
uusia hahmoja, joita takuulla tulemme näke- 
mään tulevaisuudessa enemmänkin. Diddy, 
Conker ja Banjo ovat tietysti jo tuttuja - vaik- 
kei Comker's Ouestia ja Banjo-Kazooieta 
olekaan vielä julkaistu - mutta mukana on 
myös pari tähän asti tuntematonta hahmoa. 
Näistä näkyvimmin on esillä Timber-tiikeri, 
joka on oivallinen valinta aloittelevalle pelaa- 
jalle. Pipsy-hiiri, Bumper-myyrä, Tiptup-kil- 
pikonna ja pahansuopa Krunch ovat kaikki 
kekseliäitä hahmoja, jotka luovat peliin hy- 
vän tunnelman. Kuten Mario Kartissakin, ovat 
painavammat hahmot vaikeampia hallita, 
mutta toisaalta muita parem- 
pia, kun on oppinut kunnolla 
pelaamaan. 


Monipelivaihtoehto on muun 
pelin tapaan hyvin suunniteltu. 
Olkoon pelaajia kaksi tai neljä 
yhtaikaa, peli rullaa yhtä sula- 
vasti. Tietyt yksityiskohdat to- 
sin jäävät pois, mutta ylipään- 
sä kaikki toimii mainiosti. Odot- 
tamaton piirre on, että kaikki 
pelaajat voivat itsenäisesti va- 
lita käyttämänsä ajoneuvon. 
Seurauksena voi siis olla se- 


SUPER POWER 


Pelin eka bossi on köm- 
pelö ja tallaa mieluusti 
alleen pienempiä hah- 
moja matkalla vuoren 
huipulle. 










koitus lentoko- 
netta, liituria ja 
karting-autoa, 
jotka kohtaavat 
vähintäänkin 
omalaatuisessa 
kilpailussa. 


Diddy Kong Ra- 
cing on peli, jos- 
sa on kaikki kohdallaan grafiikasta pe- 
linhallintaan. Se on lähes luonnotto- 
man kaunis ja luo ilmapiirin, jollaista ei 
ole missään muualla. Siksi se on ää- 
rimmäisen hauska ja riippuvuutta ai- 
heuttava peli. Samantekevää pelaako 
sitä yksin vaiko kaveriensa kanssa. 
Vailla epäilystäkään Diddy Kong 
Racing on talven kohokohta Nintendo 
64:lle. Ja ilmeisesti siitä tulee Raren 
uusin tuote, joka siirtää heidän aiem- 
pia pelejään hittilistojen kärkipalleilta. 


Ia, 4x0 
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Kuten monissa muissakin peleissä talviset 
radat ovat kaikkein upeimman näköisiä. 
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RARE TEKI SEN JÄLLEEN 
Diddy Kong Racing on kieltämättä paras peli, mitä 
Rare on tuottanut ikinä. Odotin, että peli tulisi ole- 
maan hauska, mutta että se olisi todella näin mainio, 
en osannut mitenkään aavistaa. Se että Rare näin 
lyhyen ajan päästä mestarillisen Goldeneye 007:n 
jälkeen pystyy julkaisemaan vieläkin paremman pe- 
lin, on suoraan sanottuna uskomatonta. Tunnelma, 
grafiikka, äänet, pelituntuma, kaikki ovat huipputa- 
varaa. Ja meikä alkaakin jo odotella Conker's Gues- 
tia ja Banjo-Kazooieta, sillä haluan saada lisää 
Raren magiaa. 

Martti 97 


HAUSKAA RIITTÄÄ 


Diddy Kong Racing muistuttaa minua siitä, kun ekaa 
kertaa sain pelata Donkey Kong Countrya. Samaan 
tapaan kuin silloinkin, grafiikka sai minut niin valtoi- 
hinsa, että millään muulla ei ollut väliä. Pelkästään 
se, että saa nähdä pelin väriloisteiset maailmat, on 
todella mahtava elämys. Ja kun sitten alan pelata 
varsinaisia tehtäviä, sekin on aivan yhtä hupaisaa 
kuin hienoakin. 

Kahden huippupelin, kuten Super Mario 64 ja Mario 
Kart 64, yhteensulauttaminen ei ole aivan kehno 
idea ja todellakin, tulos on juuri niin mahtava kuin 
voisi kuvitellakin. Diddy Kong Racing ei ole kenties 
yhtä uuttaluova peli kuin Super Mario 64, mutta 
toisaalta se kestää kauemmin kuin Mario Kart 64. 
Saattaisin kenties muuten kritisoida hiukkasen pelin 
musiikkia, mutta kyllä sekin tähän peliin sopii. Ja 
ajeltuani, liidettyäni ja lennettyäni jonkin aikaa ympä- 
riinsä Diddy Kong Racingin maailmoissa, olen niin 
innoissani, että tuskin voin kirjoittaa pelistä mitään 
negatiivista. 

Topi 96 


Uskomattoman hyvää grafiikkaa, joka kohottaa 
rimaa taas pykälän verran aiemmasta 


Ei aivan niin hyvää tasoa kuin Koji Kondon 
mestariteoksessa, mutta mukaansatempaavaa 
musiikkia ja yllättäviä ääniefektejä. 
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Diddy kokeili lentämistä toivoen ilmassa olevan 
selvästi vähemmän liikennettä kuin maassa. Mutta 
hän ei ottanut huomioon lentäviä sisiliskoja. 
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Täydellinen liikkumisen vapaus sekä ilmassa että 
maassa tuottaa kuvaamattoman onnentunteen. 


Peli kestää pitkään, olipa mukana yksi tai useita 
pelaajia. 


Mario Kart 64 kohtaa 
Super Mario 64:n. 
Uskomaton 
kilpaseikkailu. 
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Worldwide 


Soccer '98 


Urheilupelin parantaminen ei ole helppoa. Varsinkin jos se tehd 
samalle koneelle kuin alkuperäin 





Worldwide Soccer '98:n 
introsta voi aavistella 
pahaa. Viime vuoden mah- 
tipontista introa on laimen- 
nettu ja se herättää epäi- 
lyksiä. Mutta kun ensimmäi- 
nen ottelu käynnistyy, käy 
ilmi, ettei Sega ole ainakaan huononta- 
nut peliä. 

Maukkainta Worldwide Soccer '98:ssa 
on sen hidas tempo. Pelaajat eivät ryntää 
heti pallon perään, vaan jo liikkeellelähtö 
vie aikansa. Tämä hidas tempo oli yksi 
seikoista, jotka tekivät viime vuoden pai- 
noksesta niin hyvän, ja Sega on tehnyt 
oikein, kun se ei ole muuttanut asiaa. 
Kun pelaajat eivät juoksentele ympäriin- 
sä, voi pelin ottaa rauhallisesti ja ajatuk- 
sella, ja strategian voi suunnitella huolel- 
lisesti. Ja siinä on pelin toinen etu: strate- 
gia on tärkeämpi kuin mahdollisimman 
monen laukauksen ampuminen maalia 
kohti. Peli on näin uskottavampi ja maa- 
linteko tuntuu olevan enemmän taidosta 
kuin tuurista kiinni. 


Grafiikka on yhä erittäin hyvää yksinker- 
taisuudestaan huolimatta. Animaatiot ovat 
tyylikkäitä ja lisäävät pelin realistisuutta. 
Worldwide Soccer '97:n tavoin tietokone- 
ohjatut pelaajat liikkuvat hyvin. He aset- 
tuvat hyviin asemiin odotellessaan syöt- 
töä, yrittävät välttää paitsiota ja niin edel- 
leen. Lisäksi he tottelevat valittua taktiik- 
kaa, joten joukkuetta voi todella johtaa. 
Realismi on pelin vahvuus. Selostaja 
ei tosin ole mukana pelissä mutta sehän 
on tavallista. Pääseikkana on itse peli ja 
sen osalta Worldwide Soccer '98:ssa ei 
ole puutteita. Siinä on yhä paljon joukku- 
eita ja turnauksia, eivätkö valikot ole pal- 
joa muuttuneet. Sega on pitänyt kiinni 
yksinkertaisesta rakenteesta ja hyvä niin. 


Vain pieniä yksityiskohtia on paranneltu viime 
vuodesta. Tarpeettomat hienoudet on poistettu 


sujuvamman renderoinnin tieltä. 


Yleisö on hieman innostuneempi mutta muuten 
kaikki kuulostaa suunnilleen samalta kuin vuosi 


sitten. 


SUPER POWER 










Olisihan peliä tosin 
voinut parantaa, mut- 
ta hyvä toisaalta, ettei 
pelitunnetta ole myös- 
kään pilattu tarpeet- 
tomilla hienouksilla. 
Worldwide Soccer '98 
on erittäin hyvä jalka- 
pallopeli mutta tarpee- 
ton ostos niille, jotka 
jo omistavat viime vuo- 
den painoksen. 





EDELLEEN SUVEREENI 


Sega julkaisi Worldwide Soccer '97:n vuosi sitten 
ja minä pelaan sitä yhä. Sen ihmeellinen kontrolli 
pelaajiin tekee kyllästymisestä mahdottoman ja 
on yhä kiva pelata jalkapalloa Saturnilla. Tamän 
uutuuden suhteen olin pidättyvän toiveikas, kos- 
ka olin jo tyytyväinen vanhaan peliin. 

Onneksi Sega ei ole hukannut taikareseptiään. 
Worldwide Soccer '98 on täsmälleen yhtä muka- 
va kuin edeltäjänsä. Ja tarkoitan täsmälleen. Sii- 
nä ei nimittäin ole juurikaan muutoksia. Paran- 
nusten etsimiseen tarvitaan suurennuslasia mut- 
ta tämä ei sinänsä ole moite. Hieman vain ärsyt- 
tää hullujen animaatioiden poistaminen maalinte- 
on yhteydestä, nyt peli on hieman vähemmän 
japanilainen. Mutta tämä harmittaa vain sairasta 
huumorintajuani, peli on yhä edelleen suvereeni. 
Eise hakkaa International Superstar Soccer 64:ä, 


Ohjaus on yhä suvereeni. Ottelut ovat hyvin 
realistisia ja viihdyttäviä. 


Voittaminen vaatii mielikuvitusta ja strategiaa. 
Tämä peli kestää pitkään. 


ään 
inen. Worldwide Soccer '97 oli erin- 
omaisen hyvä peli, joten onkohan Sega saanut siitä yhtään parempaa? 


LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Sega 
VALMISTAJA Sega 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


mutta Saturnille tämä on hyvä vaihtoehto. Katso- 
taan nyt, saako Sega suuria yllätyksiä aikaan 
ensi vuonna. Omalta osaltani sillä ei ole suurta 
merkitystä. 


Mikko 92 


TURHA 
Ymmärrän kyllä, miksi Electronic Arts uudistaa 
lisenssipelinsä joka vuosi. NHL:n ja NBA:n oikeat 
pelaajat vaihtavat seuroja joka vuosi, ja koska 
kuluttajat haluavat kaiken pitävän paikkansa to- 
dellisuuden kanssa, on uusi peli paikallaan joka 
kauden alussa. Mutta Worldwide Soccer ei käytä 
oikeita joukkueita eikä oikeita pelaajia, joten mik- 
si julkaista uusi versio ilman uutuuksia? Worldwi- 
de Soccer '97:n vuosijuhlan kunniaksi? Menes- 
tyksellä rahastamiseksi? Tarpeeton se on joka 
tapauksessa, vaikka Worldwide Soccer '98 on 
Worldwide Soccer '97:n tavoin erittäin hyvä jal- 
kapallopeli. 

Topi 86 


Aavistuksenomaisesti 
paranneltu kopio viime 
vuoden hitistä. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Psygnosis 
VALMISTAJA Psygnosis 
JULKAISTU Jo 
PELAAJIA 1 
MUISTI Muisti 


Juuri, kun kaikki olivat täysin vakuuttuneita 
siitä, että G-Police oli vuoden paras 
Psygnosis-peli, tuli Colony Wars. Ja se 
osoittautui sekä hienommaksi, suuremmaksi 
että tunnelmallisemmaksi. 


Psygnosiksella on ollut äärimmäisen epäta- 
sainen vuosi. Kevättä sumensivat sellaiset kes- 
kinkertaiset nimikkeet kuin Tenka ja Speeds- 
ter. Kesällä ei tapahtunut mitään erikoista, 
mutta syksyllä asioihin alkoi tulla puhtia. For- 
mula 1 '97 oli yksi toistaiseksi parhaista formu- 
la 1 -peleistä ja G-Policella Psyanosis osoitti 
olevansa yhä erikoistunut tulevaisuuden ym- 
päristöjen suunnitteluun. Colony Warsilla Psyg- 
nosis tekee nyt uuden ennätyksen. Mikään 
muu pelitalo ei ole aiemmin panostanut tällai- 
sen avaruusseikkailun luomiseen, koska kon- 
septi ei ole aiemmin erityisesti kiinnostanut 
PlayStation-pelaajia. Electronic Arts teki tosin 
yrityksen Darklight Conflictillaan, mutta siitä 
uupuivat sekä kunnon pelituntuma että huolel- 
la valmistettu käsikirjoitus. 

Colony Warsissa asiat ovat täsmälleen päin- 
vastoin. Valon nopeudella pelaaja sinkoutuu 
kahden ryhmittymän väliseen sisällissotaan. 
Osapuolina ovat vapaiden maailmojen yhteisö 





sekä Imperiumi. Jo vuosikymmenen ajan on 
Maan tyrannimainen johto pakottanut siirto- 
maina toimivat maailmat alistumaan väkival- 
taisin keinoin. Pelaaja saa nyt taistelupilotin 
roolissa auttaa vapaita maailmoja liitoutumaan 
Imperiumin lyömiseksi. Raskas ja vaivalloinen 
tehtävä odottaa - tehtävä joka vaatii sekä tai- 
toa että rohkeutta. 


Colony Warsin ensimmäiset tehtävät ovat yk- 
sinkertaisia ja niissä on kyse lähinnä käyttöliit- 
tymään totuttautumisesta. Hiljalleen peli käy 
tästä sitten aina vain vaikeammaksi, ollen lo- 
pulta lähes mahdoton vaativuudeltaan. Kaikki- 
aan pelissä on 70 eri tehtävää. Riippuen siitä 
miten hyvin on tehtävässä pärjännyt, määräy- 
tyy seuraava tehtävä. Vapaiden maailmojen 
liiton menestys sodassa on paljolti kiinni siitä 
miten pelaaja onnistuu tehtävissään. Jos pal- 
jon tärkeitä tehtäviä epäonnistuu, Imperiumi 
saa sodassa yliotteen, mikä puolestaan johtaa 















jatkossa vahvempaan 
vastukseen ja vaikeam- 
piin tehtäviin. 

Colony Wars on ylei- 
sesti ottaen upein shoot 
'em up -peli, mitä Play- 
Stationille on ikinä teh- 
ty. Pienistä rahtialuksis- 
ta mahtaviin tähtiristeili- 
jöihin saakka Psygnosis 
brijösra näyttävästi 3D-animaatioilla ja ku- 
vastoilla. Avaruusasemien suuruus ei ikinä 
lakkaa hämmästyttämästä ja kun raskaat alukset 
kohtaavat tulitaistelussa, on Colony Warsin 
suuruus käsinkosketeltavaa. Eivätkä Psygno- 
siksen uutuudessa vaikutusta tee pelkät graa- 
fiset yksityiskohdat. Ulkona virtuaalisella tais- 
telukentällä on loputtomasti uusia kohteita. 
Reservijoukkoja saattaa koska hyvänsä ilmaan- 
tua paikalle läheisestä poimuaukosta. Jotta 
pysyisi tapahtumien tasalla, on seurattava tar- 
kasti niitä tiedotuksia, joita jatkuvasti tulvii ra- 
diopuhelimen kautta. 

Colony Wars suorastaan vilisee hyvin ra- 
kennettuja yksityiskohtia. Kaikkea sämplätyis- 
tä äänistä aina luonteeltaan monimutkaisiin 
tehtäviin. Kiintoisa juonne pelissä on se tutki- 
mustyö, jossa pelaaja voi saada suullista tie- 
toa pelin kaikista aluksista. Mukana on myös 
planetaario, jossa esitellään eri aurinkokunti- 
en sotilaallista ja historiallista tietopohjaa. Kai 


SUPER POWER 


VNVAVILVIS3L 







Tehtävien suorittaminen 
kunnolla edellyttää tark- 
kaa radion ja sieltä kuu- 
luvien tiedotusten kuun- 
telemista. 


Nähdessään Colony Warsin mahtavat avaruusalukset 
on vaikea uskoa kyseessä olevan PlayStation-pelin. 


Yhdessä Wipeout 2097:n kanssa Colony Wars on paras 
PlayStation-peli, mitä Psygnosis on tuottanut. 

Ensimmäisestä tehtävästä viimeiseen saakka Colony Wars tuntuu 
täydelliseltä tavalta paeta tylsää todellisuutta. 





kella tällä Psygnosis osoittaa teh- 
neensä parhaansa luodakseen 
todella huolellisesti rakennetun 
ja tunnelmallisen maailman. 


Yhdessä Wipeout 2097:n kans- 
sa Colony Wars on paras Play 
Station-peli, mitä Psygnosis on 





MESTARITEOS 

Olen jo pitkään odottanut sellaista peliä kuin Colo- 
ny Wars on. Kun viime syksynä vierailin Electronic 
Artsin päämajassa, sain hetken ajan kokea silloin 
tulossa ollutta Darklight Conflict -peliä ja aloin jo 
toivoa sen olevan tavallisen ylittävä avaruusseik- 
kailu. Valitettavasti se ei valmiina kuitenkaan vas- 
tannut odotuksiani, mutta hetken ajan se sai kelva- 
ta. Kun Psygnosis julkisti oman tulevan avaruus- 
seikkailunsa, aloin jo toivoa jotakin parempaa. 

Nyt peli lopulta on 
täällä ja kaikki Star 
Warsin, Babylon 5:n ja 
Deep Space Ninen ys- 
tävättulevat iskemään 
siihen kouransa. Kaik- 
kea sitä mitä todelli- 
nen science fiction - 
fanirakastaa, löytyy yl- 
linkyllin tästä uskomat- 
tomasta pelistä. Efek- 





Pelatessaan Colony Warsia sitä tajuaa miksi Psygnosis 
on niin tunnettu uskomattomista valoefekteistään. 


PAREMPI KUIN G-POLICE 

Puhuessani Martin kanssa, tajuan miten vähän it- 
seasiassa tiedän science fictionista ja kaikista niis- 
tä avaruussarjoista, joista hän on niin innoissaan. 
Mutta omaan riittävästi kokemusta tv-peleistä pys- 
tyäkseni erottamaan hyvän avaruusseikkailun huo- 
nosta. Ja siitä, että Colony Wars on melkeinpä 


tuottanut. Kaikki on äärimmäi- tit ja yksityiskohdat ovat äärimmäisen taitavasti tehty peli, ei ole vähintä- 
sen loppuun saakka suunnitel- lähinnä täydellisiä. Sa- kään epäilystä. SÄ : j 
tua. Ensimmäisestä tehtävästä moin keskustelut sekä Vertailu Colony Warsin ja Psygnosiksen toisen 


viimeiseen saakka Colony Wars 
tuntuu koko ajan täydelliseltä 
tavalta paeta tylsää todellisuut- 
ta. Kaikki, jotka rakastavat scifi- 
tarinoiden parhaita puolia, tule- 





käsikirjoitus. Ja kun 
törmään Imperiumin 
valtaisaan tähtiristeili- 
jään laseraseineni, ta- 
juan miksi rakastan 
Colony Warsiani niin 


shoot 'em up -seikkailun, G-Policen välillä on tur- 
haa ja ainut lopputulos mihin voin päättyä, on se, 
että Colony Wars on paljon kiehtovampi. Se on niin 
paljon hienompi kuin G-Police, että on vaikea us- 
koa niitä sunnitellun samalle konsolille. Kaikki huo- 
lella rakennetut yksityiskohdat ja tehtävät saavat 


vat pelaamaan Colony Warsia hirveästi. Colony Warsin myös kestämään pidempään kuin 
viikkokaupalla totaalisen innos- Martti 95 serkkunsa. Se on lyhyesti sanoen parempi peli. Ja 
tuneina. minä sentään pidän melkoisesti myös G-Policesta. 
Topi 91 

GRAFIIKKA 96 PELATTAVUUS 94 YHTEENSÄ 


Valoefekteillä mässäily ja terävä grafiikka tekevät 
Colony Warsista yhden PlayStationin kauneimmista 


Helppotajuinen pelinhallinta ja nerokas käsikirjoitus 
ovat pari lisäpointtia, jotka tekevät Colony Warsista 


Colony Wars on yleisesti ottaen 


peleistä. niin hyvän. paras shoot 'em up mitä 
ua : PlayStationille 
ÄÄNET 95 HAASTE 88 Sn täotöttä. 


Huolellisia sämpläyksiä ja kiehtovia sävellyksiä, jotka 
kohottavat pelituntuman ennalta-aavistamattomiin 
korkeuksiin. 





SUPER POWER 


Colony Warsissa vaaditaan suurta peliin paneutu- 
mista, jotta pääsee näkemään sen mahtavan lopun. 
Pelin suurin heikkous lieneekin se, että se on hiukan 
turhan vaikea tietyissä osioissaan. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Probe 
JAKELU Scanbox 
JULKAISTU Jo 
PELAAJIA 1—<4 
MUISTI Muisti 


Siitä olikin jo aikaa kun Wipeout 2097 julkaistiin, joten 
tyydyttämään pelaajien vauhdinnälkää. Sillä kukapa ajelisi ympä 
kun voi rikkoa äänivallin moottoripyörällä, joka saattaisi olla s 


Vertailu Psygnosiksen mestariteokseen, Wi- 
peoutiin, on mahdoton tehtävä. Extreme G 
perustuu täsmälleen samalle idealle; tulevai- 
suuden kilpa-ajo ajoneuvoilla, joilla voi ajaa 
nopeammin kuin mitä Maan pinnalla luulta- 
vasti ikinä todella tullaan ajamaan. Mutta Pro- 
ben tarkoitus ei ollut kopioida Psygnosiksen 
nyt jo klassista peliä, joten pelistä löytyy pal- 
jon asioita, jotka erottavat sen Wipeoutista. 
Ensinnäkään Extreme G:ssä ei ajeta maan 
yllä, kuten Wipeoutissa, vaan sitä myöten. 
Tämä antaa peliin hiukan vankemman ajotun- 
tuman kuin Psygnosiksen pelissä on, ei niin 
notkeaa ja mukautuvaa, vaan pikemminkin 
hieman kovan. Mutta hallinta on paljon hieno- 
varaisempi, kiitos analogisen ohjaimen. Ku- 
ten monissa muissakin Nintendo 64 -peleis- 





RIGHT BUTTON 
10 CUSTOPMISE 
TRE CDWIROLS 


sä, kestää tovin ennen 
kuin oppii käsittele- 
mään analogista hal- 
lintaa, mutta sen ansi- 
osta ajokkia voidaan 
ohjata äärimmäisen tar- 
kasti. 


Ja sitä tarvitaankin. Extreme G:n radat ovat 
nimittäin melkoisen hankalia ajettavia. Mutkat 
tulevat vastaan nopeasti ja yllättäen ja väylillä 
on runsaasti erilaisia esteitä. Jos kohtaa tällai- 
sen esteen, joutuu kiihdyttämään uudelleen 
pysähdyksistä täyteen vauhtiin, mikä vie kal- 
lisarvoisia sekunteja. Hankalien tilanteiden hal- 
litsemista varten moottoripyörät on varustettu 
tietyllä määrällä kiihdytysmoottoreita, joilla 
kiihdytys voidaan suorittaa mahdollisimman 
nopeasti. Aivan kuten Wipeoutissakin, on Ext- 
reme G:n jippo siinä, että oppii pitämään mat- 
kavauhdin mahdollisimman pysyvänä. Ennen 
kaikkea pitäisi pystyä ajamaan virheettömästi 
alamäissä sekä käyttämään kiihdytyksiä oi- 
kealla tavalla. 


Extreme G:ssä on runsaasti erilaisia aseita. 
Useat ovat lisäksi varsin voimakkaita ja näyt- 
televät suurta roolia kilpailussa. Heti alusta 
alkaen on mahdollista poimia itselleen kaikkea 
yksinkertaisista laseraseista voimakkaisiin ener- 
gialatauksiin, joilla voi aiheuttaa suuria ongel- 
mia vastustajille. Sama pätee toki myös vas- 
tustajiin, eivätkä nekään aikaile käyttää asei- 
taan. Extreme G:n voittamiseksi onkin äärim- 
mäisen tärkeää oppia aavistamaan vastustaji- 
en hyökkäykset ja opetella käyttämään omia 
aseitaan mahdollisimman tarkasti. 


Mielikuvituksellisempaa peliä kuin Extreme G 
saa etsiä. Radat ovat hyvin monimutkaisia ja 
pitävät sisällään yllätyksiä. Silmukat ja spiraa- 
lit pakottavat pelaajan ajattelemaan kolmiulot- 
teisesti enemmän kuin missään aiemmassa 
ajopelissä, ja juuri tämä tekee Extreme G:stä 
niin erityisen. Tosin kaikki mutkikkuudet teke- 
vät pelistä aika vaikean oppia. Aluksi voi olla 
varsin turhauttavaa yrittää ohjata ajokkia nä- 
köjään mahdottomia ajoratoja myöten, joilla on 
helppo törmätä reunuksiin ja monet kurvit vai- 
kuttavat ylettömän vaikeilta. Mutta kärsivälli- 
syys palkitaan kyllä. 


Extreme G ei ole mikään yksitoikkoinen peli. 
Mukana on lukuisia ratoja ja suuri määrä erilai- 
sia ajokkeja, joista voi valita. Peli on varsinais- 
ta silmänruokaa visuaalisesti ja radat suoras- 
taaan tulvehtivat hienoja graafisia efektejä. On 
melkein kuin ajaisi tosi villillä vuoristoradalla. 
Ja sille joka haluaa ryhmäkilpailuja, sekin on- 
nistuu näppärästi. Hauskinta on kuitenkin pe- 
lata yksin. Kaoottiset kilpailut monien vastus- 
tajien kanssa mielipuolisella vauhdilla ovat mai- 
niota viihdettä ja vaativat hirveästi harjoittelua 
kohotakseen parhaimmilleen. Kilvan voittaja 
palkitaan usein pelivinkillä, eli koodilla, jolla voi 
myöhemmin aiheuttaa peliin odottamattomia 
efektejä. Mutta parhaita palkintoja ovat lisära- 
dat, joita aukeaa, kun on voittanut kilpailun. 
Kiitos mielikuvituksellisen suunnittelunsa, hui- 
maavan nopeutensa ja omintakeisen pelitun- 
tumansa Extreme G on varteenotettava haas- 
taja Wipeoutille. 


SUPER POWER 


EXTREMEÄ 

Kun näin ensimmäisiä kuvia Extreme G:stä, kävin uteli- 
aaksi. En ollut ikinä aiemmin nähnyt niin uskomattomia 
ratoja missään ajopelissä ja olin varsin halukas heittäy- 
tymään minkä hyvänsä esitellyn futuristisen ajokin sel- 
kään ja testaamaan josko peli todellisuudessa olisi ni- 
mensä veroinen. i 

Kun sitten ensi kertaa testasin Extreme Gi:tä, olin 
hieman ymmälläni. Ohjaus tuntui yliherkältä ja oli varsin 
vaikea saada ajokkia hallintaansa. Mutta kieltäydyin 
antamasta periksi ja se oli juuri oikea asenne. Peli vaatii 
kokolailla kärsivällisyyttä, mutta se joka jaksaa jatkaa 
harjoittelua, saa kyllä lopulta palkintonsa. Kun lopulta 
läpäisee jonkun radan ajamatta kertaakaan mutkasta 
ulos, saa jo esimakua mahtavasta ajotunnelmasta, ja 
peli tulee aina vain paremmaksi ja paremmaksi pidem- 
mälle edettäessä. Pelin tempo on uskomattoman nopea 
ja huimaava tunnelma vain vahvistuu kaikista graafisis- 
ta jipoista, joita Probe on peliinsä luonut. Erityisen pyör- 
ryttäviä ovat silmukat, joissa tuntuma siitä onko ylös- 
alaisin vaiko alasylöisin menee täysin sekaisin pelaajal- 
ta. 

Herkkien aseiden kera pelaaminen voi tosin olla hiu- 
kan rassaavaa. Minusta oli mukavampaa vain ajaa kil- 
paa, sillä nopeus on tämän pelin varsinainen voima. 
Aseiden kanssa tulee turhan usein eteen vikkelä äkki- 
pysäys, kun joku ampuu esim. plasmakranaatin, ja koko 
viehätys katoaa sitten siihen. Luonnollisesti peliä on 
mahdollisuus pelata aseiden kanssa tai ilman aseita, 
mutta itse ainakin olen Probelle kiitollinen siitä, että se 
ajatteli meitäkin, jotka olemme ensisijaisesti kiinnostu- 
neita kovasta vauhdista. 

Mikko 90 


GRAFIIKKA 90 
Proben pelisuunnittelu on todella mielikuvituksel- 
lista ja radat eivät käy ikinä tylsiksi. Valitettavasti 
peli on välillä liiankin kaoottinen. 


ÄÄNET 82 
Hiukan kiihkeämpi musiikki ja tukevampi rytmi 
ei olisi ollut pahitteeksi. Ääniefektit ovat toki 
mahtavia. 


Nopeat vastustajat ja futuristisetaseet 
ovat vain pientä esimakua siitä, mitä 
Extreme G:llä on tarjottavanaan. 


KYBER MARIO KART 

Nyt mennään lujaa. Todella lujaa. Tuo pätee 
sekä pelien kehittymisen vauhtiin että tämän 
kyseisen pelin ajokkien vauhtiin. Tämän pelin 
kutsuminen ajopeliksi on hiukan samaa kuin 
lokeroida dragsterit ja formula ykköset samaan 
aitaukseen. Extreme G:ssä suurimman vaiku- 
tuksen tekevät sen valtava vauhti sekä usko- 
mattoman herkulliset näkymät. Jos niistä nyt 
jotain ehtii tutkailla. Pelissä on kuten sanottua 
aivan valtava vauhti ja mahasta ottaa oikein 
aidosti, kun ajokki hyppää yli kumpareiden tai 
syöksähtää ympäri silmukassa. Probe ei tieten- 
kään ole tavoitellut minkäänlaista realismia ja 
suuri nopeus ja uskomattomat radat aiheuttavat 
myös tiettyä epäuskottavuuden ja hallitsematto- 
muuden tuntua peliin. Pelin radat eivät yksinker- 
taisesti tunnu todellisilta tulevaisuuden turbora- 
doilta, vaan pikemminkin joltain äärimmäisen 
nopealta vuoristoradalta. Mutta kysehän onkin 
vain viihteestä. Kaikki eri pelimuodot lisäävät 
pelin haastetta, mutteivät ole välttämättä täysin 
onnistuneita. Toki on aluksi varsin hauskaa kil- 
pailla elävää vastustajaa vastaan, mutta tällöin 
vauhti kasvaa melkeinpä liiankin kovaksi ja ra- 
doista tulee ehdottomasti liian sotkuisia, jotta 
saavutettaisiin esim. Mario Kart 64:n viihdyttä- 
vyystaso. 

Extreme G on herkullinen ja viihdyttävä ja sel- 
västi ostamisen arvoinen peli, mutta pitää sisäl- 
lään myös liikaa pintaa ja liian vähän tuntumaa 
todellisen huippukokemuksen saamiseksi. 
Joonas 86 


PELATTAVUUS 88 
Kiitos ohjaimen suuren tarkkuuden peli vaatii har- 
joittelua alkaakseen sujua, ja peli-ilo sen kuin vain 
kasvaa, mitä pidempään ehtii pelata. 


HAASTE 90 


Pelin vaikeus löytyy suhteellisen jyrkistä mutkista 
ja pelissä on myös runsaasti ratoja opeteltaviksi. 











Kaksi nopeaa ja raskaasti aseistettua moottoripyörää kilpailee 
äärimmäisestä palkinnosta. 





Pelaaminen kolmen ystävän kera ei ole läheskään yhtä 
kivaa kuin Diddy Kong Racingissa. 


YHTEENSÄ 
Huimaava vuoristorata 
yliäänen- 
nopeudella. 








SUPER POWER 


VNVAVILVIS3L 


19 OGNIZLININ 


35 


TESTATTAVANA 








36 


LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA Sony 
VALMISTAJA — NaughtyDog 
JAKELU Computer 2000 
JULKAIST 5. 12. 
PELAAJIA 1 
MUISTI Muisti 


Nyt tulee jatko-osa Sonyn tasoloikan 
lippulaivaan, Crash Bandicootiin. Näin 
huolimatta siitä, että kehittelijät 


pitkään kielsivät olevansa 
tekemässä uutta peliä. 





Kakkososa pohjautuu suureksi osaksi edel- 
täjällensä, mutta konseptia on työstetty edel- 
leen ja kehitetty hienommaksi. Ja tietysti 
Crash Bandicoot 2 sisältää melkoisen liu- 
dan uusia tasoja. Omassa ilkeässä per- 
soonassaan on taas mukana myös tri. Neo 
Cortex, joka itseasiassa on varsin persoo- 
nallinen superkonna, josta on vaikea olla 
jopa tykkäämättä. Ja jälleen kyseinen su- 
perkonna on siepannut Crash Bandicootin 
rakkaan, neiti Tawnan. Sen, että Crashin 
on hyvin tärkeää vapauttaa tyttöystävän- 
sä, ymmärtää hyvin, kun ajattelee, että 
Crash ja Tawna ovat maailman viimeiset 
jäljelläolevat pussimäyrät (bandicoot). Tie- 
tysti pelaaja pääsee jälleen yhdistämään 
voimansa myös noitatohtori Aku Akun kans- 
sa, jonka henki lepää koko pelin yllä. Hän 





auttaa mieluusti Crashia maagisilla naa- 
mareillaan osassa niistä hankalista tilan- 
teista, joihin tämä pelissä joutuu. 


Naughty Dog on käyttänyt runsaasti ener- 
giaa parantaakseen edellisen pelin grafiik- 
kaa. Olihan sekin jo hienoa, mutta uutukai- 
sessa grafiikka on loisteliasta. Monesti sitä 
ei lainkaan tajua katselevansa tietokonea- 
nimaatiota, vaan alkaa uskoa seuraavan- 
sa oikeaa piirrosfilmiä, joka on lähtenyt 
jonkun Hanna Barberan käsistä. Kaikki tun- 
tuu lisäksi hyvin elävältä. Sade, lumi, ve- 
den kuvajaiset ja jää tuntuvat kaikki kuin 





todellisesta maailmasta otetuilta. Lisäksi 
Crash Bandicoot 2:ssa on paljon selkeäm- 
pi 3D-tunnelma, joka johtuu mm. pelin sy- 
välle rullaavien ratareunusten huolellisesta 
grafiikasta. Tuntuu melkein, että Crash voi- 
si loikata ulos tieltä sitä reunustavaan kas- 
vustoon, eikä pelaaja silloin tällöin ihan 
turhaan yritäkään kaikenlaisia hyppäyksiä 
löytääkseen lopulta jonkun salaisen bonus- 
tason. 

Mitä tulee pelin ääniin ja erikoisefektei- 
hin, niin ne eivät eroa kovin paljon edelli- 
sestä osasta. Musiikki pohjautuu vahvasti 
viidakkorummuille, ja varmaan löytyy mo- 
nia, jotka keinuttelevat lanteitaan tv:n edessä 
yhdessä Crashin kanssa, menestyksellä 
suoritetun vaikean radan jälkeen. Mutta sit- 
ten tulee tri. Neo ja kertoo naureskellen 
Crashille, mitä tälle tulee tapah- 
tumaan seuraavalla tasolla. 


Aivan kuten ekassakin pelissä, 
mukana on joitakin erilaisia baa- 
noja, joilla Crash juoksee joko 
sivusuuntaisesti tai syvyyssuuntai- 
sesti. Crashilla on sulavat liikeradat eikä se 
liiku mitenkään yksioikoisesti eri tasoilla. 
Uutukaisen radat ovat enemmän Super Mario 
64:n tyylisiä sikäli, että Crash kykenee va- 
paasti liikuttelemaan käsiään ja hyppimään 
ilman rajoittavia reunuksia. Huolimatta upe- 
asta hallinasta, saattaa silloin tällöin tuntua 
siltä, että valinnanmahdollisuudet jäävät hiu- 
kan vähiin kapeiden ratojen takia. 
Tällaisessa seikkailussa tuo ei tosin ole 
iso vika ja Naughty Dog on mitä ilmeisim- 
min osunut napakymppiin Crash Bandicoot 
-sarjallaan. Peleissä on käyttöliittymä, joka 
on ainakin yhtä helppo oppia kuin Mario- ja 





Crash 


Bandicoot 2 


Sonic-peleissä. Tarvitaan vain hiukan enem- 
män aikaa, jotta niitä aletaan kutsua klas- 
sikoiksi. Mutta sekin aika varmasti tulee 
vielä, jos Crash Bandicoot -sarja vain saa 
kehittyä rauhassa ja vailla kiirettä, mitä 
tietysti kaikki toivomme. 


CRASH ON SANKARIAINESTA 

Kaikki epäilykseni ovat haipuneet. Kun Sony 1996 
julkisti supersankarinsa, Crash Bandicootin, olin 
hyvin epäileväinen sen suhteen. Hahmo tuntui lä- 
hinnä kopiolta jostain Mariosta ja Sonicista. Tosin 
pidin jo tuota peliä hyvin hauskana, mutta tuskin 
muuten erikoisena. 

Nyt istun jatko-osan äärellä ja nautiskelen. Kaik- 
ki aloittelijan viat, joita löytyi ekaosasta, ovat poissa 
ja jäljellä on hupaisa tasoloikkapeli, joka helposti 
vetää vertoja, jos ei nyt Super Mario 64:lle, niin 
ainakin Sonicin viimeisimmälle seikkailulle. 

Crash Bandicoot vuosimallia 1997 on huippu- 
tyyppi. Todellinen sankari. 

Jouni 90 


NAUGHTY DOGILTA KELPO TYÖTÄ 
Vieläkään ei PlayStationille ole sellaista tasoloikka- 
peliä, joka olisi samaa luokkaa Marion ja Sonicin 
seikkailujen kanssa. Niinpä kaikki Sony-fanit saa- 
vattyytyä Crashiin, joka muistuttaa melkoisesti Bub- 
sya ja muita epäonnisia tasoloikkasankareita, mut- 
ta jolla on ainakin päärooli hyvin suunnitellussa 
pelissä. Mutta Super Mario 64:n läheisyyteen Crash 
Bandicoot 2 ei yllä. Naughty Dog on luonut viehättä- 
vää grafiikkaa ja kehittänyt hahmojaan ja pelisar- 
jaansa niin monissa suhteissa, että kukaan eka 
osaa arvostanut pelaaja tuskin pettyy tähänkään 
peliin. Hiukan pidemmällä ajankäytöllä Sony olisi 
tosin voinut yltää vieläkin parempiin tuloksiin, mutta 
firma halusi saattaa markkinoille hauskan tasoloik- 
kapelin myös jouluksi 1997 ja varmaan he tulevat 
olemaan tyytyväisiä uutukaisenkin myyntilukuihin. 
Topi 86 


SUPER POWER 


GRAFIIKKA 93 
Vieläkin upeampaa arafiikkaa kuin ekassa pelis- 
sä. 


ÄÄNET 85 
Maustettu kauniilla viidakkorytmeillä ja hupaisil- 
la sämpläyksillä. 


SUPER POWER 


PELATTAVUUS 
Uusia ratoja ja hiukan parantunut hallinta. 


HAASTE 86 
Crashin uusi seikkailu on monipuolisempi kuin 
edellinen. 


Graafiset efektit ovat sel- 
västi parantuneet alkupe- 
räiseen verrattuna. 


Crashilla on yhä rankka luonne - 
kuten pikku pingviini piakkoin tu- 
lee huomaamaan. 


YHTEENSÄ 


Hiukan alkuperäistä 
parempi. Mutta 
vain hiukan. 


VNVAVILVIS3L 





NOILVISAVTA 













PUH. 02-2510 555 
FAX 02-2510 055 
Uudenmaankatu 18 
20500 TURKU 














PERUSPAKETTI. 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 
peliohjain, scart-kaapeli sekä 
puolen vuoden takuu. 


PLAYSTATION VALUE PACK 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, 









































2 peliohjainta, scart-kaapeli, Sonyn & & a O 
alkuperäinen muistikortti j [ | € GA.0 









Toimitusehdot 


Kaikilla koneilla ja peleillä on puolen vuoden takuu, 
myös käytetyillä. 


| 
sekä puolen vuoden takuu. = 79 J 
| 
| 
| 


TOIVEPAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, peliohjain, scart-kaapeli, 
U — kaksi vapaavalintaista peliä sekä puolen vuoden takuu. 








Toimitusmaksu 35,-/lähetys. Isommat paketit (esim. 
keskusyksiköt ja rattiohjaimet) 60,-. 


UUTUUDET k 319 

Jotkut pelit voivat olla tilapäisesti loppuunmyytyjä tai AutoD = s Lok EN ps 

myöhästyneitä. * Broken Helix 319 an VA M 
i oad to... 2 

Asiakkalla on oikeus vaihtaa viallinen tuote ehjään SOITIN Ter p Fighting Force ja = 

veloituksetta. Grandtheft Auto 299 — FinalDoom 299 





Jos vian todetaan johtuneen käyttövirheestä tai käyttö- PE Hercs Adventure 319 Final Fantasy VII 339 


ohjeiden noudattamatta jättämisestä, palautusta ei Jersey Devil 319 Formula 1 319 
voida hyväksyä. Joe Blow 319 Formula 1 97 319 

Marvel Super Heroes 319 Formula Karts =I 
Asiakas voi halutessaan palauttaa tuotteen seitsemän nm je g 54 pi Battle Pinball 544 
työpäivän kuluessa lunastuksesta ja saada tuotteen Wrecking Crew 319 G-Police 319 
hinnan takaisin. Hardboiled 299 
Tuotteen täytyy olla palautettaessa uutta vastaavassa Hercules 299 





k: 3 — DukeNukem — 319; Int. SS. Soccer Pro — 299 
unnossa : TAMMIKUUN Johan Lomu Rugby — 299 
o. o o oo | ERIKOIS- Ta Lost W rieä 

; i rk: . 
Vaihda vanhat pelisi uusiin | TARJOUKSET Kart Duel 269 
E | ; Kings Field 269 
Toimi näin: Hexen b 169 Kurushi:. 299 
j aeven Pi E 14 Legacy of Kain 269 
PL Tai 5 peedster 1 Lethal Enfercerers 319 
Luetteloi pelit, jotka haluat vaihtaa. Ilmoituksestamme Lost Vikings 2 299 


näet, mitä me hyvitämme peleistä. Jos et löydä pelillesi 








































i s X Machine Hunter 299 
hintaa ilmoituksesta, soita. | SUORAAN Madden 98 299 
i n Magic the Gathering — 299 
Pelit ja ohjekirjat tulee olla kotelossa. 1 HYLLYSTA a Destrucion 299 
5 319 
Lähetä pelit meille osoitteeseen: Nordic Games, Uuden- [N | pykä A 10 MTU v3 319 
maankatu 18, 20500 Turku. | Actua Golf 2 99. Monster TEIDEN aa 
(Ei postiennakolla.) imi Armstrong 299 Moto Racer 299 
|! All-star Soccer 319 Namco Museum Vol.4 299 
Me tarkistamme, että lähettämäsi pelit toimivat ja Iähe- Allied General 299 Nascar 98 299 
tämme sinulle haluamasi pelit. Area 51 299 — NBALive98 299 | Sonyn 
meet 5 Muueed< % 
Laita mukaan kirje, jossa ilmenevät: nimi, osoite, synty- s v 299 | | 
mäaika, holhoojan allekirjoitus (mikäli olet alle 18-v.) m p pak b analoginen 
sekä puhelinnumero. v Bubsy 3D 299 Olympic Soccer 269 PI 
4 Castlevania 319 Overblood 299 
Muista ilmoittaa, mitkä pelit haluat tilalle. Kirjoita mie- 5 Colony Wars 319 Overboard! 319 
lellään myös, mistä lehdestä olet ilmoituksemme lu- MSN L & Conguer = jams 1 299 
j ed Alert 'andemonium 2 2 
yön Cool Boarders 299 — PaRappathe Rapper p | 
Vaihdamme/ostamme myös Nintendo, Super Nintendo i 14 Pj ädopn 4 | 
ja Mega Drive -pelejä. Tiedustele lisää numerosta: Crash Bandicoot 2 319 Phychic Force 299 | 
02-2510 555. i Croc 299 — Player Manager 269 
al REA | v rän ki44 Porsche Challenge 299 
Konttori ja myymälä Turussa - Darklight Conflict — 299 — mk 19 
i Descent 2 299 Rapid Racer 299 
Nouda tavara suoraan varastomyymälästä. Puhelimitse — [l | Destruction Derby 2 319 — RavenProject 319 
voit kätevästi varmistaa, että kyseinen tuote löytyy Wi Sorainen] = Raystorm 299 
hyllyltä. hyö ; 319 Ray Tracer 299 















Dynasty Warriors 319 Real Bout Fatal Fury 299 





Osoitteemme on: Uudenmaankatu 18, 20500 Turku. 











Rally Cross + Sonyn 
analoginen ohjain 









= Playstation Plus 
Offical PS Magazine 
Play Magazine 









)yStation 











Playstation Magazine 4/5 : 
Super Play 83% 29 * TY ( i ! E i 
Game Master 91% ” Si 5 N E TTISIN VIININ — 

























Toivepaketti kaikille 
FF-faneille! | 


J, i ä l 
12 rataa, useita kuvakulmia, VN | | 
lisuus, järeitä 4X4 -autoja jne... | 





kaikki tämä todella 
huippuedullisesti: 



































Rebel Assult 2 299 Tomb Raider 2 319 FIFA 96 169 Hardcore 4x4 199 Viewpoint 199 ö E 
Resident Evil 319 Top Gun 299 Loaded 169 Hyper Match Tennis — 199 = X2 199 = z = 
Resident Evil Dir. Cut 299 Toshinden 3 299 Need for Speed 169 Incredible Hulk 199 ; 
Road Rage 319 Total Drivin 319 PGA 96 i 169 Iron Man/X-O Manow. 199 Ka todit 
Robotron X 269 Total NBA 97 299 Rayman 169 Lone Soldier 199 TARVIKKEET 
Sentient 299 Transport Tycoon 319 Ridge Racer 169 Mechwarrior 2 199 Mi 
Sim City 2000 239 Trash It 299 Ridge Racer Rev. 169 NBA in the Zone 2 199 — Antennikaapeli 159 PlayStation 
mar A Soul Blade 319 — Twisted Metal2 319 — RoadRash 169 — NBAJamExtreme = 199 = Ase, Konami 199 ven 
Tomb Raider 2 — 319; — Spot Goes to Hollyw. 299 = V-Rally 319 Space Hulk 169 NBA Live 97 199 — Hiiri 199 Explosive Racing 319; 
Star Gladiator 269 V-Tennis 269 Tekken 169 NHL 97 199 — Link Up -kaapeli 139 - 
Strike Point 299 Vandal Hearts 319 — Toshinden 169 ' PGAGolf 97 199 — Multitap 279 
Street Fighter Ex Plus 319 Victory Boxing 299 Track & Field 169 Pitball 199 — Muistikortti, Sony 159 
Suikoden 319 Virtual Pool 299 True Pinball 169 Po'ed 199 Muistikortti, 15 paik. 129 
Super Puzz. F. 2 Turbo 299 Warcraft 2 299 Wipe Out 169 Pro-Pinball 199 — Muistikortti, 240 paik. 199 
Swagman 319 Wing Commander IV 299 = Worms 169 Return Fire 199 — Muistikortti, 360 paik. 289 
Syndicate Wars 299 Wipe Out 2097 319 Revolution X 199 — Muistikortti, 720 paik. 399 
Tekken 2 319 VR Baseball 299 | pe 2 Resurrection — 199 1 mes 199 
Tempest X 299 Xevious 3D 299 : obopit 199 eliohjain, io 149 
Ten Pin Alley 269 ALENNUSPELIT Slam'n'Jam 199 — Peliohjain, Ascii 149 
Tenka 319 : « Breakpoint Tennis 199 Soviet Strike 199 Pn Ascii - 199 
Test Drive Off Road — 299 j Burning Road 199 Spider 199 eliohjain, Ascii ide 299 
Test Drive 4 299 PLATINA -SARJA Davis Cup Tennis 199 Starwinder 199 — Peliohjain, NeGcon 299 
Tetris Plus 299 Actua Soccer E 169 Earthworm Jim 2 199 Steel Harbringer 199 — Puhdistussetti 139 
The Note 299 Air Combat 169 Extreme Pinball 199 Street Racer 199 RGB/Scart -kaapeli 139 
Time Crisis + ase 479 Alien Trilogy - 169 FIFA 97 + 199 Supersonic Racers 199 — X-Tender -jatkojohto = 69 
Tobal No.1 299 Bust-a-move 2 - 169 hm Fight 199 Thunderhawk 2 
Toca Touring Car 299 Destruction Derby 169 199 Titan Wars 
Tomb Raider 319 Fade to Black 169 Gria Run 199 Tunnel B1 
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IN KÄYTETI 


























IT TN JA TARU IKK (EET 
| | 
JU” | 15, 0.9). ) JA 
— 22) : E =Z£ <€£2-&v —— I — 
seo 
Tuote: Myymme Ostamme = Tuote: Myymme Ostamme = — Tuote: Myymme Ostamme —=— Tuote: Myymme Ostamme == Tuote: Myymme Ostamme KÄYTETTY 
4:4:2 Soccer - 130 100 — Darklight Conflict 160 60 — Int. Supers. Soccer DL 195 80 NFL Gameday 100 30 Road Rage 195 90 va 
Ace Combat 2 230 — 120 — Dark Forces 195 90 — Int. Supers. Soccer Pro 220 = 100 = NFLOuarterback97 = 195 65 Road Rash 160 50 
Actua Golf 160 70 — Darkstalkers 100 30 — Iron G Blood 115 30 NHL Breakaway 98 240 120 Robopit 100 30 KESKUS YKSIKKO 
Actua Golf 2 240 — 120 — DavisCupTennis 100 30 — Iron Man X/0 115 30 — NHLFaceoff 120 60 Robotron X 185 65 
Actua Soccer 130 40 — Defcon5 100 30 — Jersey Devil 240 120 "NHL Faceoff 97 230 100 Rosco McOueen 240 120 
Actua Soccer Club Ed. — 240 100 — Descent 85 25 — Jet Rider 195 — 8 NHL Powerplay 240 100 Sampras Extr. Tennis — 160 40 
Adidas Power 115 40 — Descent2 130 120 John Madden 97 170 70 NHL 97 100 40 Samurai Showdown 3 — 230 100 
Adidas Soccer 97 230 — 100 — Destruction Derby 115 30 — Johnny Bazookatone — 130 40 — NHL98 240 120 Sentient 195 90 
Agent Armstrong 230 — 100 — Destruction Derby2 = 195 90 — Johan Lomu Rugby 230 —.100 — Novastorm 85 25 — Shellshock 160 40 
| Agile Warrior 160 40 — Devils Deception 220 100 — Judge Dredd 260 — 130 Nuclear Strike 260 130 Shockwave Assult 85 25 
| AIV Global 130 40 — Die Hard Trilogy 195 90 — Jumping Flash 165 50 — Oddworld: Abe... 240 —.120— Sim 175 80 
J Air Combat 130 —40 — Discworld 50 — Jumping Flash? 185 65 — OF World Intercep. 85 25 — Skeleton Warriors 100 
Alien Trilogy 130 50 — Disruptor 160 50 — Jupiter Strike 85 25 Olympic Games 195 65 Slam & Jam 100 30 
J Soccer 195 80 — Doom 175 90 — Jurassic Park: Lost W.. 230 = 100 — Olympic Soccer 165 50 — SmashCourtTennis — 195 80 
Allied General 220 — 100 — Dragonheart 165 50 — Kart Duel 190 —75 — Overblood 195 90 — Soviet Strike 175 — 65 
| Alone in the Dark 165 40 — Duke Nukem3D 260 — 140 — Kileakthe Blood 85 25 — Overboard! 240 — 120 — SoulBlade 230 — 100 
Andretti 165 50 — Dynasty Warriors 220 100 — Killing Zone 85 25 Pandemonium 220 100 Space Hulk 115 40 
Aguanuts Holi 100 30 — EarthwormJim?2 190 80 — KingsField 195 65 Pandemonium 2 240 130 Space Jam 190 75 
Area 51 220 90 195 65 — Konami Open Golf 165 50 — Panzer 230 — 100 — Spider 175 90 
Assult Rigs 85 25 — ESPNExtr. Games 160 50 — Krazylvan 160 50 — PaRappatheRapper = 195 90 — Spot Goesto Hollywood 195 90 
Ball Blazer Ch. 230 — 100 — Excalibur 190 80 — Kurushi 230 — 100 230 90 — Starblade Alpha 85 25 
Batman 160 65 — Exhumed 220 — 100 — Legacyof Kain 230 — 100 — PGATour Golf 9 130 s0 Star Gladiator 185 50 
Battlesports 195 80 — Explosive Racing 220 — 100 — Lemmings3D 165 50 — PGATourGolf 97 190 90 — Starfighter 2000 100 30 
Battlestation 130 100 — Extreme Pinball 100 30 — Lethal Enforcerers 240 120 PGA Tour Golf 98 240.120 Starwinder 165 50 
Bedlam 175 80 — FadetoBlack 130 50 — Little Big Adventure — 195 90 Racers 195 65 Steel Harbringer 165 50 
| Blam! Machinehead 115 30 — Fantastic Four 230 — 100 — Loaded 130 50 — Perfect Weapon 130 90 — Street Fighter Alpha = 100 30 
I Black Dawn 230 —.100 — Felony 11-79 230 — 100 — Lomax 185 65 — Philosoma 85 25 — Street Fighter Alpha2 230 = 100 = Toshinden 85 25 Wrestlemania 175 70 
| Blast Chamber 160 50 — FIFA9 115 30 — Lone Soldier 185 85 — Pitball 160 40 — Street Fighter 2: Movie 165 50 Toshinden 2 195 80 WWF In Your House — 195 70 
Blazing Dragons 165 50 — FIFA97 190 65 — Lost Vikings2 130 100 — Player Manager 230 100 Street Fighter ExPlus 260" 130 Toshinden 3 230 — 100 X-Com: Enemy Unkn. — 175 80 
Breaikpoint Tennis 130 40 — FIFA Roadto.. 98 240 120 — Machine Hunter 230 100 Po'ed 160 40 Street Racer 185 50 Total Drivin 230 100 X-Com: Terror from.. = 220 100 
Broken Sword 195 90 — Fighting Force 260 — 140 — Madden 98 230 —120 — Porsche Challenge 195 90 — Strikepoint 195 80 — TotalEelipse 85 25 — Xevious3D 195 90 
Broken Sword 2 240 —.120 — FinalDoom 230 — 100 — MagicCarpet 100 30 — Power Move Wrestling 215 = 120 = Striker9 100 30 — Total NBA 96 165 50 = ZeroDivide 100 40 
4 Bubble Bobble 165 50 — Final Fantasy VII 270 — 150 — Magic the Gathering = 240 = 120 — Powerserve 85 25 — Suikoden 220 — 100 — Total NBA'97 230 — 100 
E Bubsy 3D 230 — 100 — Firo&Klowd 195 65 — Mass Destruction 230 — 100 — PrimeGoal 160 — 50 — Super Puzzle F.2 Turbo 195 90 — Track &Field 165 50 
F Burning Ro 165 — 50 — Floating Runner 160 — 40 — MDK 260 — 130 — PrimalRage 165 — 50 man Racers 160 — 40 — TransportTycoon 260 — 120 Pi B 
fs Bust A Move 2 130 — 60 — Formula! 195 —. 90 — Mechwarrior2 190 —75 Project Ovet 195 —8 195 — 90 — Trashit 240 — 120 Käytetyt tarvikkeet 
230 — 100 — Formula197 260 — 140 — MegaManX3 230 90 165 50 Smnde Wars 240 — 120 — TruePinball 165 50 
Castlevania 260 130 — Formula Karts 220 100 — Mickey's Wild Adv. 230 100 ate pine 165 50 230 100 Tunnel B1 165 50 v S 
Casper 165 50 — Frank Thomas Baseball 169 50 — Micro Machines3 220 — 100 — Psychic Force 220 90 vrimja 115 40 — Twisted Metal 195 80 — Antennikaapeli 100 35 
Cheesy 195 75 — Frogger 220 — 100 — Monopoly 220 — 100 — Rage Racer 230 — 100 — Tekkenz 230 — 130 — Twisted Metal2 230 — 100 — Ascii-pad 120 40 
z 195 65 — Full TIIt Battle Pinball 240 = 120 — Moto Racer 240 —. 120 apid Racer 240 — 120 — TempestX 185 50 — V-Rally 240 — 130 — Aseii-stick 270 — 100 
Chronicles of theSi = 195 65 — G-Police 260 — 140 — MotortoonGP2 195 90 — Rapid Reload 160 50 — Tenka 175 80 Vandal Hearts 220 — 100 Jatkojohto, 2m 50 15 
City of Lost Children — 220 — 100 — Galaxy Fight 160 50 — Mortal Kombat3 130 40 — Raging Skies 185 65 — TestDrive 195 90 — Victory Boxing 230 — 100 — Peliohjain alkup. 135 50 
Colony Wars 240 —. 120 — Gex 165 — 50 — Mortal Kombat Trilogy 230 = 100 = Raiden Project 165 —= 50 — TestDrive4 240 — 120 — Viewpoint 85 25 — Peliohjain, analoginen — 190 90 
Command & 260 — 130 — Goalstorm 100 30 — Myst 185 50 — Rallycross: 230 — 100 — TetrisPlus 230 — 100 — VirtualGolf 160 30 — Peliohjain, muut 100 30 
CECRedAlert 260 — 140 — Gridrun 195 90 — Nameo Museum 100 30 — RavenProject 150 50 — TheNote 220 — 100 — Virtual Pool 195 90 — Linkup-kaapeli =—=— 100 30 | 
Contra 185 50 — Gunship 195 65 — Namco Museum Vol.2 — 130 50 130 50 — ThemePark 230 —120 — WarGods 175 70 — Muistikortti, 15 paikk. 100 35 
Cool Boarders 195 65 — Hardboiled 175 80 — Namco Museum Vol.3 195 90 — Raystorm 195 90 — Thunderhawk2 - 165 65 — Warcraft2 240 — 120 — Muistikortti, 240 paikk. 195 70 | 
Courier Crises 240 120 — Hardcore 170 65 — Namco Museum Vol.4 195 80 Ray Tracer 195 90 r Shark 230 100 Warhammer 230 100 Muistikortti, 360 paikk. 250 100 
Bandicoot 230 — 100 — Heberekes Popoitto 195 65 — Nascar Racing 98 240 — 120 — RealBoutFatalFury — 230 100 je Commando 185 65 Warhawk 100 30 Muistikortti, 720 paikk. 290 130 
Crash Bandicoot 2 260 — 140 — Hercules 230 —120 — NBAIntheZone =— 160 30 — RebelAssultz 195 90 — TimeCrisis 220 — 120 — Wing Commander3 == 120 60 — Multitap 240 — 100 
Criticom 85 25 — Hexen 150 50 — NBAIntheZonez 195 90 — Re:Loaded 195 80 — TimeCrisis+ase 330 — 220 — Wing Commander4 240 —.120 Hiiri 135 55 
Croc — 240 — 120 — HiOctane 85 —25 — NBAJamExtreme == 165 —=—50 =— ResidentEvil 230 — 100 — Tilt 195 —80 — WingOver 260 — 130 — NameoFightingStick 280 — 140 
Crow: City of Angles — 185 50 — Hyper M.TourTennis 220 65 — NBAJamT.E 115 30 Resident Evil Dir. Cut —240 — 120 — Titan Wars 160 40 — Wipeout 115 40 — NegCon-ohjain 195 80 
Crypt Killer 230 — 100 — Impact Racing 100 30 — NBALive96 115 30 — Return Fire 175 65 — TobalNo.1 185 50 — Wipeout2097 240 — 100 Ase, Avenger 195 55 
C 85 25 — IntheHunt 160 40 — NBALive97 190 80 — Revolution X 100 30 — Toca Touring Car 260 — 130 — Whizz 195 80 Ase, Konami 145 65 
85 25 — Incredible Hulk 165 50 — NBALive98 240 — 120 — Ridge Racer 115 40 — TombRaider 230 — 130 — WorldCupGolf 175 70 Ase, Predator/Cobra — 145 65 
Cybersled 85 25 — Independence Day 175 80 — Needfor Speed 160 50 Rg: Racer Revolution 165 50 — Tomb Raider2 260 — 140 — Worms 130 60 Rattiohjain, Mad Catz — 330 = 120 
D 165 65 — Int. Motocross X 195 80 — NeedforSpeed2 230 — 100 — Rise2 Resurrection 100 30 — TopGun 195 80 — VR Baseball 195 90 RGB -kaapeli 100 20 











SUOMEN SUURIN 















































PERUSPAKETTI — NORDIC -PAKETTI — SUURI NORDIC -PAKETTI 


Sis. keskusyksikkö, scart- Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, Sis. keskusyksikkö, scart-kaapeli, peliohjain, Super 
kaapeli, peliohjain ja puolen peliohjain, Diddy Kong Racing sekä Mario 64 + vapaavalintainen peli, muistikortti (4x), 
vuoden takuu. puolen vuoden takuu. ohjaimen jatkojohto sekä puolen vuoden takuu. 


, TROL TOlLA 
I 045," 1395) TC ja Dy” 
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Mario Kart 64 499 
PELIT MK Mythologies 499 
Blast Corps 399 — Mischief Makers 499 
Bomberman 64 399 — Multi-Racing Championship 499 
Clayfighter 63 1/3 399 — San Fransisco Rush 499 
Chameleon Twist 399 Top Gear Rally 499 
Diddy Kong Racing 399 — War Gods 499 
Doom 64 449 — Wayne Gretzky 3D 499 
Duke Nukem 429 Wayne Gretzky Hockey 98 499 
Extreme G 399 
FIFA Road to World Cup 98 399 TULOSSA IA N 
Formula 1 Pole Position 399 e P 
Golden Eye 449 — Hexen 
International Superstar Soccer 64 449  Bomberman 64 
Killer Instinct Gold 469 — TopGearRally 
ja Lamborghini 64 
Lamborghini Challence 429 Diddy Kong Racing 
Lylat Wars + Rumble Pack 459 — FIFA Road to the World Cup 
Mace 429 jne... 
Madden 64 399 
Mario Kart 64 399 
Mortal Kombat Trilogy 499 TARVIKKEET 
Multi-Racing Championship 449 — Adapteri 169 
NBA Hangtime 449 — Antennikaapeli 169 
Pilot Wings 64 389 — Carry Case 169 
Star Wars 449 — Game Killer 199 
Super Mario 64 399 — Muistikortti, harmaa b 139 
Top Gear Rally 449 — Muistikortti Plus (4x) 199 
Turok 429 — Muistikortti Mega (20x) 299 
War Gods 399 — Peliohjain (harmaa) 249 
Wave Race 399 — Peliohjain (värillinen) 269 
Wayne Gretzky 3D 449 — Peliohjain Sharkpad Pro 64 269 
Peliohjain Ace Pad 64 199 
USA-TUONTEJA Ratti, Mad Catz, analoginen 595 
Rumble Pack 125 
Aerofighters 39 — X Tender jatkojohto,2m 99 
Clayfighter 63 1/3 399 
Dark Rift 499 
Duke Nukem 499 OHJEKIRJAT 
Golden Eye - 007 499 — Killer Instinct Gold 129 
Hexen 499 — Mario Kart64 129 
Mace 499 Super Mario 64 129 
Madden 64 499 — Turok: Dinosaur Hunter 129 





ERIKOISTARJOUS 





Multi-Racing Championship 449; 


Ace Pad -peliohjain ja 
muistikortti ) - 








Killer Instinct Gold 





469) 


Tuote Myymme Ostamme 
PAL J 

Blast Corps 300 170 
Bomberman 64 330 200 
Chameleon Twist 280 140 
Clayfighter 63 1/3 300 180 
FIFA 64 185 80 
Diddy Kong Racing 300 190 
Doom 64 300 180 
Duke Nukem 330 200 
Extreme-G 300 180 
Formula 1 Pole Position 300 180 
Golden Eye - 007 330 200 
Int. Superstar Soccer 64 320 200 
Killer Instinct Gold 300 180 
Lamborghini 64 330 200 
Lylat Wars 290 160 
Lylat Wars + Rumble Pack 330 200 
Mace 300 160 
Mario Kart 64 300 180 
Mischief Makers 300 180 
Mortal Kombat Trilogy — 320 180 
Multi-Racing Champ. 330 200 


San Francisco Rush 





Tuote Myymme Ostamme 
NBA Hangtime 300 180 
Pilot Wings 64 280 160 
San Francisco Rush 300 180 
Star Wars 280 160 
Super Mario 64 280 160 
Top Gear Rally 330 200 
Turok: Dinosaur Hunter 300 180 
Wave Race 64 300 180 
Wayne Gretzky 3D 300 180 
USA 

Blast Corps 330 180 
Crusin USA 300 150 
Dark Rift 330 165 
Doom 64 330 180 
Golden Eye - 007 330 180 
Hexen 330 165 
Killer Instinct Gold 350 180 
Mace 330 180 
Mischief Makers 300 150 
Mortal Kombat Trilogy — 330 150 
Multi-Racing Champ. 330 180 


449) 


NINTENDO 64:n KÄYTET 





Lylat Wars + Rumble P. = 459) 


YT P 


Blast Corps 


LUT 





Tuote Myymme Ostamme ' 
NBA Hangtime 330 180 
Pilotwings 64 300 130 
Star Fox + Rumble Pack 390 240 
Star Wars: Shadow... 330 165 
Super Mario 64 300 100 
Super Mario Kart 350 200 
Tetrisphere 300 170 
Top Gear Rally 330 180 
Turok: Dinosaur Hunter 350 180 
Wave Race 300 165 
Wayne Gretzky Hockey = 330 180 
Tarvikkeet 

Adapteri 90 35 
Antennikaapeli 90 35 
Muistikortti 90 35 
Muistikortti 4x 135 60 
Muistikortti 20x 210 120 
Peliohjain, alkup. harmaa 175 100 
Peliohjain, alkup. värill. 185 100 
Rumble Pack 75 30 








SUPER NINTENDO 





ENTERTAINMENT SYSTEM 


90 Minutes 

Ardy Lightfoot 

Bass masters Classic 

Bio Metal 

Boogerman 

Donkey Kong Country 1 
Donkey Kong Country 2 
Donkey Kong Country 3 
Donald Duck in Maui Mall. 
Illusion of Time, Gaia 
Incantation 

Internat. Superstar Soccer 
Killer Instinct + CD 
Kirbys Dream Course 
Kirbys Fun Pack 

Kirbys Ghost Trap 

Lion King 

Lamborghini Challence 
Lost Vikings 2 

Marvel Super Heroes 
Mohawk Headphone Jack 
Mortal Kombat 3 Ultimate 
Mr Do 

NHL 97 

Oscar 

Prehistoric Man 

Primal Rage 


199 


379 





2997 


Realm 


Rise of the Robots 


Seaguest 

Sim City 2000 
Smurfs 
Spirou 


Super Mario Kart 


Super Mario World 2 


Super Ice Hockey 


Super Morph 


Super Punch Out 


Super Street Fighter 2 


Terranigma 
Tetris Attack 


Tetris & Dr. Mario 


Theme Park 
Toy Story 
Urban Strike 
Weaponlord 
Winter Gold 


Williams Arcade 


World League Basketball 
Wrestlemania the Arcade 


World Monsters 


Zelda 3 
Zoop 


SUPEN NATENOO N 
Sim City 2000 


329 


Super Mario Kart 





3295 





299; 





LEE 

Pinochio 199 

Return oh the Jedi 159 

Rolans Curse 159 

Rolans Curse 2 159 

Sensible Soccer 159 

38 oman Spanky's Ouest 129 
Aladdin 199 Judge Dredd 159 Speedy Gonzales 159 
Alleyway 129 Jungle Book 199 Spirou 159 
Blues Brothers 159 Jungle Strike 159 Sport Illustrated 159 
Bubble Bobble 2 199 Kirbys Blockball 159 Super Battletank 159 
Bugs Bunny 2 199 Kirbys Star Stacker 159 Super Marioland 159 
Castlevania II 159 Lion King 199 Super Marioland 3 159 
Casper 199 Micro Machines 199 Street Racer 159 
Centipede & Millipede 129 Molemania 159 — Tarzan 159 
Daffy Duck 159 Monster Max 159 Tennis 159 
Defender & Joust 129 Muhammed Ali 159 Tetris Blast 159 
Donkey Kongland 2 199 NBA Jam 159 Tetris Fox 159 
Dr. Mario 129 Nigel Mansell's World Ch. — 159 Tetris Plus 199 
Duck Tales 199 Ninja Taro 159 Tintin in Tibet 159 
F1 Race 159 Pochahontas 199 Torpedo Range 159 
Ferrari GP Challenge 159 Prehistoric Man 159 Track & Field 159 
Galaga & Galaxian 129 Road Rash 159 Yoshis Cookie 159 
Gremlins 2 159 PGA Tour 96 159 Zelda 4 159 


Pinball Mania 


Hunchback of Notre Dame 





1997 Aladdin Tetris Plus 


Jungle Book 199; 


Lion King 199,7 — Casper 199; 


199y 


2] % y” 


Game Boy 


Saatavana 6 eri väriä: vihreä, 
sininen, musta, keltainen, 
punainen ja läpinäkyvä. 
Paristot sisältyvät hintaan. 





Game Boy 
Pocket 


Paristot sisältyvät hintaan. 








SEGA SATU 


PERUSPAKETTI — NORDIC-PAKETTI 


(PP 
(= 


1 Bn 


(55 


Sis. keskusyksikkö, demo-CD, Sis. keskusyksikkö, demo-CD, je 
2 peliohjainta, scart-kaapeli sekä 2 peliohjainta, scart-kaapeli, huippupelit: Sega o 
puolen vuoden takuu. Rally ja Sonic Jam sekä puolen vuoden takuu. Virtua Cop II = ase 


SYY 1275v 299, 





Peliohjain 


alkuperäinen 


199, 


Arcade Racer 


SATURN -TARJOUS 


Valitse kolme seuraavista peleistä yhteishintaan: 


419, 





Andretti Racing, Die Hard 
Trilogy, FIFA 97, NBA «a ja 
Live 97, NHL 97, PGA 97, Niohts + Muistikortti 
Road Rash, Spacehulk, g = i 40 Meg 
Theme Park analoginen % 9 9 ay % 9 5 w 
Erikseen ostettuna 199,-/peli. ohj ain S ) ) 

















UUTUUDET Shining Wisdom 269 — NBAJamExtreme = 199 ARVIKKEE | g 
Sim City 2000 269 — NBALive97 199 TARVI T PESIN FNTEVIÄ 
Croc 319 Sky Target 269 NFL Ourterback 199 Käöotesi Pad U. 
Enemy Xero (3CD) Sonic Jam 319 — NHL97 199 v 10 ; 
dn a SonicR 319 — Olympic Soccer 199 Antennikaapeli 169 
FIFA 98 319 x Arcade Racer, ratti — 479 
Fighting Force 319 Tilt 269 Panzer Dragon 199 JY 
N. Tombraiders 319 PGA 97 199 - 269 
lascar 98 319 Toshi Jatkojohto, 2m 69 
NHL 98 1 'oshinden URA 269 Road Rash 199 J. 
” 4 Trash It 319 Robopit 199 Muistikortti, SMWegue 209 
True Pinball 269 — Shellshock 199 Mae ain 1514 
Tunnel B1 269 Skeleton Warriors 199 ELIT 
SUORAAN Virtua Cop 2 + pistooli 469 — Slam & Jam 194 PIIA uan 199 
HYLLYSTÄ Virtua Fighter 2 269 Space Hulk 199 VAAN IL AKI ku 4 
Warcraft 2 319 — Theme Park 199 = Peliohjain, langaton — 299 : 
= RGB/Scart -kaapeli — 149 
Alien Trilogy a Worldwide Soccer 98 319 Victory Boxing 199 - 
en - Worms 319 Virtual Hydlide 199 5 MM 
Area 51 319 - CAPCOM 
Bubble Bobble 269 
Daytona Circuit Edit. 319 
Die Hard Arcade 319 ALENNUSPELIT 
Duke - 339 
Fighters Megamix 339 Andretti Racing 199 
oi Vipers 5 g- Control 199 
rid Run 2 199 
menis Heroes 269 Darius Gaiden 199 
st Bronx 319 Defcon 5 199 
I ai 2 319 Die Hard Trilogy 199 
x 339 Euro 96 199 
Nights + analog. ohjain 399 FIFA Soccer 96 199 
Panzer Dragon 2 269 FIFA 97 199 
Pebble Beach Golf 269 Gex 199 
Ouake 339 Ghen War 199 
Resident Evil 339 Gun Griffon 199 
Scorcher 319 Loaded 199 
Pais ETUA aid Magic Carpet 199 
ega y 2 Mr. Bones 199 
= ien Sega Touring Car 339 NBA Action 199 
Duke Nukem 339, Shining in the Holy A. 339 NBA Jam TE 199 Last Bronx 319; 
RTA [N R V v | NN, [| Yf 
, ATTI 
SI 
KAYTRTYT DIT 
Tuote: Myymme Ostamme Tuote: Myymme Ostamme 
Athlete Kings 175 80 Nascar Racing 98 220 100 TARVIKKEET 
Baku Baku Animal 195 90 NHL Powerplay 195 90 
MN Eo SS ko? sikin posasT 
Crec 220 100 Parte Diöet 2 J 70 Antennikaapeli 125 35 
Dark Saviour 190 80 Vuake 240 — 120 Action Replay 270 — 100 
Daytona USA 165 — 60 Resident Evil 240 — 120 Adapteri — ET 
Daytona USA CE 195 90 Sega Rally 150 65 Antennikaapeli 135 35 
Die Hard Arcade 195 — 90 Sega Touring Car 220 — 100 Arcade Racer ratti — 395 — 175 
Die Hard Trilogy 175 80 Sonic 3D 175 80 Ase 195 50 
Dragon Force 195 — 9 Sonic Jam 19575 Jatkojohto, 2m 20aI. 
Mn X 5 Kie == 5 mites, m 5 ÄYTETTY 
must = x Wusun 8 & Miawaet 2 = KAYTE 4 DVy" 
Op +ase ri 
Last Bronx 220 — 100 Virtua Fighter 2 165 60 Peliohjain, Terminator — 75 =—30 mä 1) 
: Pei kpl, lang. 
kse 50% Hf i EEuN: i —KESKUSYKSIKKÖ 2 



























Pac Panic 159 












Paper Boy 199 
Phantasy Star 4 329 
Pebble Beach Golf 199 
Pinochio 199 
Power Monger 199 
ker 1 199 
Piisi Rua. aki! N red 
PPP = 
Nist 
ta 2 
$ a 
Shining in the Darkness - M a. D =o M J CD e 
tn = = 1 Mega-Drive, M eaa la 
199 S - Z A M "ge 
199 lapendoine 199 Super Skmarks"- » W kannettava CD-soitin. 
Tm 159 Tintin inTibet 20 iikki 
n kmt 5 hk ia Kaikki samassa 
01 inte: i | aa ja N 1] 
19 Imelis 29 laitteessa! 


> Worms 
269 World Champ. Soccer 2. 229 
Vectorman 


MULTI-MEGA -PAKETTI 


Pakettiin kuuluu: keskusyksikkö, 2 
ohjainta, scart -kaapeli, stereo/AV -kaapeli 
sekä Mega-CD -pelit: Golden Axe, Super 
Monaco GP, Streets of Rage, Columns ja 
Revenge of Shinobi. 





ESA PDAIVE «i 


Mukaan viisi 
Mega-CD -peliä! 


TTI 




















jytettyjen älten 4 varasto vaihtuu päivittäin! Olemme jakaneet pelit todella edullisiin hintaryhmiin: 
Nintendo = Mega Drive — Super Nintendo 
m: ; 3 hintaryhmää, esim: 2 hintaryhmää, esin UN 3 nee esim: 








; ja ai lisää. Varastossa on jatkuvasti tuhansia käytettyjä pelejä! | 



























N =— == | HUN WHN SN NU HIN PU HU HU NN (NNN UKN UN UN NN N 11 1) 11U U 
TAPIT Pn | DN 
v. EZ ET 11 5 : | | — Nordic i | 
KUS- || ; Pelit: Kone: Hinta: | | Games | xy 
JD [I | | —maksaa | ' 
| | postimaksun | | 
| l | E 
| = Cia IN 
| |] 
| | 
| 
| Oy Nordic Games i 
| Finland Ab I 
I ON n tat ta Kn | Vastauslähetys l 
290 120 J | E | 
E EEA HAS at h LÄ ani NTT An | jm ma | 
795 530 | j a | 20003 Turku 0 
ä 350 150 | ' | 
i | Super Nintendo Multi-X 495 NN | 
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LUONNE Toiminta ilai " j H 
Pim E Skotlantilaisella DMA:lla on Lemmings ja 
VALMISTAJA DMA Unirally tilillään, joten heihin kohdistuu 
TR ===." suuria odotuksia. Grand Theft Autolla he 
PELIMUISTI Muisti astuvat ulos väkivaltaiseen maailmaan. 
MUUT KONEET 









Poliisien tiesulut voivat 
viedä pelin liian aikaiseen 
loppuun. 


Grand Theft Autossa sanailu on kovaa ja karke- 
aa. Jotkut saisivat pestä suunsa saippualla. 





Gangsteripomon 
mustasukkainen veli 
on ammuttu ja seu- 
raava tehtävä odottaa. 





SUPER POWER 


nd Theft Auto 


Skandaalinkäryinen Grand Theft Auto 
on todellakin peli, joka erottuu joukosta. 
Juonikas pikkukonna parantaa siinä osak- 
keitaan varastamalla autoja, kuskaamalla 
huumeita ja polttamalla rakennuksia. 
Grand Theft Autossa onnistuminen vaa- 
tii, ettei pelaaja tunne omantunnontus- 
kia tai myötätuntoa. Taitoa se ei paljon 
vaadi, koska siinä tarvitsee vain tyydyt- 
tää rikollisten työnantajien toiveet mah- 
dollisimman karkealla ja epäammattimai- 
sella tavalla. 

Jo ennen kuin Grand Theft Auto 
julkaistiin Englannissa, olivat koulu- ja 
vanhempainyhdistykset hyökänneet pelin 
sisältöä vastaan. Sana sensuuri esiintyi 
usein näissä keskusteluissa, kun taas 
toiset vaativat, ettei peliä saisi lainkaan 
päästää nuorten PlayStation-pelaajien 
käsiin. 


Pikkurikollisen ei ole helppo tehdä 
rötöksiä kuhisevassa metropolissa. 
Kaupunki on suuri ja vilisee poliiseja, 
kilpailijoita ja tielle osuvia ohikulkijoita. 
Aluksi tehtävät ovat yksinkertaisia, vaa- 
tien esimerkiksi kahden taksin järjestä- 
mistä pankkikeikkaa varten. Pienellä 
käsiohjaimen painalluksella taksikuski 
heitetään ulos autosta ja lähdetään 
matkaan. 

Auton ajaminen vaatii 
kuitenkin opettelemista, 
riippuen ennen kaikkea sii- 
tä, millaisen auton varastaa. 
Poliisien mielenkiintoa ei 
pidä herättää. Kuvaruudun 
yläosasta näkee, kuinka mon- 
ta poliisia on perässä. Mitä pahempi 
rikos, sitä enemmän poliiseja. 

Tiukoissa tilanteissa on joskus am- 
muttava tie vapaaksi. Tämä on kuitenkin 
pahin ajateltavissa oleva tilanne, sillä 
tuolloin takaa-ajo mitä todennäköisem- 
min johtaa pidätykseen. Poliiseja pää- 
see pakoon käväisemällä hämärässä au- 
toverstaassa, missä voi pientä palkkiota 
vastaan vaihdattaa auton rekisterikilvet. 
Sen jälkeen poliisiongelma on ratkaistu. 


DMA ei ole panostanut liikaa grafiikkaan. 


Työnantajat eivät kuuntele selityksiä. Parin 
epäonnistuneen tehtävän jälkeen pelaa- 
ja voi joutua heitetyksi pois rikollisjärjes- 
töstä. Joissakin tehtävissä kilpaillaan ai- 
kaa vastaan. Joskus on vietävä huumei- 
ta suurelle syndikaatille ja silloin kaiken 
on sujuttava mahdollisimman nopeasti. 
Liikkuminen vaatii nopeaa autoa, jonka 
hankkiminen on kuitenkin yksinkertaista. 
Hyppää tielle ja pysäytä auto. Heitä kul- 
jettaja ulos ja auto vaihtaa omistajaa. 

Autoilla on suuri merkitys sekä musi- 
kaalisesti että pelijuonen osalta. Kehnom- 
missa autoissa radio soittaa countrya. 
Jeepeissä kovaääniset jyrisevät hip ho- 
pia ja urheiluautot paukkuvat nopeaa ja 
hysteeristä teknomusaa. Joskus autora- 
diosta myös kuulee, ovatko poliisit pe- 
rässä. Kuvaruudun vasemmassa yläreu- 
nassa on pieni näyttö, jossa vilkkuvat 
viestit tyttöystävältä, äidiltä ja kavereilta. 
Vihjeet nopeista oikoteistä ja varaste- 
tuista autoista ovat rahanarvoisia. Vuo- 
rosanat ja puhe ovat tehtävien tavoin 
usein mauttomia. Katukieli on kovaa ja 
karkeaa. Aivan kuten oikeassa rikosfil- 
missä. 

DMA:n Grand Theft Auto on peli, jonka 
jalansijoille kukaan ei ole aikaisemmin 
uskaltanut mennä. Peli herättää ristirii- 








taisia tuntoja ja sisältää useita monia 
loukkaavia kohtauksia. Hyvin brutaalin 
toimintafilmin tavoin Grand Theft Autos- 
ta pitävät ne, joista väkivalta voi olla 
viihdyttävää. Samoin kuin ne, jotka vain 
haluavat pelata hyvää ja omaperäistä 
peliä. DMA on aina asettanut pelattavuu- 
den grafiikan edelle ja kokeillut epätaval- 
lisia pelityyppejä, mistä uusi Grand Theft 
Auto on täydellinen esimerkki klassisen 
puzzle-pelin Lemmingsin rinnalla. 


Peliin pääsee mukaan nopeasti. 


MAUTON MUTTA HYVÄ 

Grand Theft Auto herättää tietynlaista nostalgi- 
aa. Se tuntuu peliltä, joka voisi olla ainakin kym- 
menen vuotta vanha. Pelin rakenne on lähes 
yhtä nerokas kuin Lemmingsin, ja tunnelma on 
lähes yhtä hyvä. Todella rohkeaa DMA:lta satsa- 
ta näin ristiriitaisen peliin. 

Pelin väkivaltaisesta luonteesta huolimatta on 
pakko myöntää, että se on toteutettu tyylikkäästi. 
Mortal Kombatin kaltainen peli ei ole. Se on 
ensinnäkin vain huono kopio Street Fighterista ja 
siitä on tullut suosittu vain mauttomien teloitus- 
ten ja verenvuodatuksen ansiosta. Grand Theft 
Auto on sekin mauton, mutta siinä on silti tyyliä ja 
se on kiistatta hyvin tehty. Grand Theft Auto on 
yksinkertaisesti aikuisten peli aikuisille. Eikä mi- 
tään muuta. 

Martti 85 


MORAALINEN PANIIKKI 


Mikä erottaa brutaalin pahoinpitelyn tai puhtaan 
ihmisten tappamisen autojen varastamisesta ja 
huumeiden salakuljetuksesta? Eettisestä näkö- 
kulmasta katsoen en voi pitää yhtä rikosta toista 
pahempana. Kuitenkin juuri Grand Theft Auto on 
herättänyt Englannissa moraalisen paniikin jo 
ennen pelin julkaisua, kun taas Tekkenin ja So- 
viet Striken kaltaiset pelit pääsivät veräjästä 
täysin huomaamatta. Ehkä Grand Theft Auton 
moraalittomuus on suorempaa kuin useimmis- 
sa väkivalta- ja sotapeleissä. Tai ehkä kohu oli 
ovela mainostemppu DMA:lta. Joka tapauk- 
sessa ei ole pelkoa, että Grand Theft Auton 
pelaaminen tekisi ihmisestä paatuneen pikkuri- 
kollisen. Sen sijaan hän voi ikävystyä ajan mit- 
taan. Peli rakentuu melko omaperäiselle idealle 
ja sillä on monia viihdyttäviä ominaisuuksia. Se 
kärsii kuitenkin lievästä PC-syndroomasta ja voi 
joskus tuntua hieman yksitoikkoiselta. Syndicate 
Warsin kaltaisiin peleihin verrattuna sisältö löy- 
tyy itse tehtävien ratkomisesta kun taas grafiikka 
ja ohjaus eivät oikein vastaa 32-bittisen konsolin 
vaatimuksia. Grand Theft Auto on pohjimmiltaan 
taktiikka- ja strategiapeli, johon on lisätty merkit- 
tävä annos väkivaltaa. Jos taas haluaa tiukkaa 
kaahaamista ja puhdasta viihdettä, löytyy parem- 

piakin vaihtoehtoja. 
Joonas 80 


Tunteetonta mässäilyä 
väkivallalla ja 
toiminnalla. 











VNVAVILVISIL 





Realistiset äänitehosteet lomittuvat teknon, count- 
ryn ja hip hopin sekoitukseen. 


Rahanmetsästystä kolmessa suurkaupungis- 
sa, joissa tehtävien luonne ja miljööt vaihtele- 
vat. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Sega 
VALMISTAJA Traveller's Tale 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Sonic 


Kaikki ovat aina tienneet, 
kuka on tv-pelien nopein 
eläin: Sonic. Sopivasti hän 
esiintyy nyt kilpa-ajopelis- 
sä, jossa hän itse on kul- 
kuneuvo. 


Pieni sininen siili Sonic palannut pelissä, 
joka on hänen parhaansa pitkiin aikoihin. 
Ja kilpa-ajopelissä! Aluksi se vaikuttaa us- 
komattoman hyvältä. Sitten se tuntuu val- 
tavan hauskalta. Mikä lopulta saa sapen 
kiehumaan kaikilta PlayStationin ja Ninten- 
do 64:n omistajilla, koska he eivät voi pela- 
ta sitä. Mutta maailma on epäoikeudenmu- 
kainen paikka ja toivottavasti ne, joilla ei 
ole Saturnia, voivat pelata sitä kavereiden- 
sa luona. Sonic R tarjoaa nimittäin loista- 
van tilaisuuden myös kahdelle pelaajalle. 


Sonic R:ssä voi valita viidestä pelattavasta 
hahmosta. Ensimmäisenä on tietysti So- 
nic, joka on kuten tavallista nopea, myös 
polygonimuodossa. Hän kiitää niin lujaa 
kuin jalat kantavat eikä huku vaikka hänet 
ohjaisi pois tieltä ja veden alle. 

Amy on Sonicin tyttömuunnelma. Hän on 
ruusunpunainen ja ajaa söpöllä punaisella 
pikkuautolla. Kun hän ajaa pois tieltä ve- 
teen, vetäytyvät pyörät sisään ja potkurit 
tulevat ulos, jolloin auto muuttuu pieneksi 
veneeksi. Autoa voi myös ajaa takarenkail- 
la huonossa maastossa. Amyn auto kiihtyy 
nopeasti mutta sillä on hitaampi nopeus 
muihin verrattuna. Siis täydellinen hahmo 
aloittelijalle. 

Robotnik on toinen kahdesta hahmosta, 
jotka käyttävät kulkuneuvoja. Hän on hel- 
poin ohjattava mutta valitettavasti myös hi- 
tain ajaja. Hänen taktiikkansa vastustajia 
kohtaan sopii häijylle Robotnikille, sillä hä- 
nen kulkuneuvoonsa on rakennettu pom- 
minlaukaisujärjestelmä. Se on myös iskun- 
kestävin eli Robotnik voi käyttää oikoteitä 
vaikeimmissa maastoissa ja silti voittaa ai- 
kaa. 

Useimmat Sonic-pelejä pelanneet tunte- 
vat jo Tailsin ja hänen lentokykynsä. Pyörit- 
tämällä kahta häntäänsä helikopterin ta- 
voin voi hän lentää esteiden ja kentän vai- 








keiden osien yli. Hän on hyvä valinta niille, 
jotka pitävät pienistä fuskuista. Jyrkät mäet 
Tails voi Sonicin ja Knucklesin tavoin vieriä 
pallona ja siten saavuttaa huippunopeu- 
tensa. 

Knuckles on tosi nopea mutta vajoaa 
pohjaan, jos hän eksyy veteen, mikä mer- 
kitsee suurta ajanhukkaa. Kun Knuckles 
kiipeää ylös, voi hän käyttää liitolentotek- 
niikkaansa päästäkseen nopeasti takaisin 
peliin. 


Sonic Worldiin eli .— 








käännökset ja -jarrutukset. Tämä ei ole 
järin hauskaa eikä luo erityisen loistokasta 
pelitunnelmaa. 

Sen sijaan pelimukavuutta parantavat 
upeasti tehdyt kentät. Mutkittelevat tiet ah- 
taissa metsissä ja suurkaupungeissa, äkki- 
jyrkät ylämäet ja muu sellainen tuovat aja- 
miseen todellisuuden tuntua, vaikka hah- 
mot ovat niin mielikuvituksellisia ja maise- 
mat liioitellun keinotekoisia. 


Sonic Jamin kolmi- — Mutkittelevat tiet 


ulotteiseen osuuteen 
verrattuna SonicRon 
graafisesti vieläkin 
parempi. Värit ovat 
selvemmät ja puh- 
taammat, kun taas 
kentät ovat valtavia 
ja vaihtelevia. Pelaa- 
jalla on aina useita 
reittejä valittavana ja vaikeutena onkin löy- 
tää lyhyin ja helpoin tie muiden edelle. Sillä 
vain voittamalla pääsee eteenpäin. 

Teiden sekamelskaa helpottavat sinne 
tänne sijoitetut kyltit ja nuolet. Sitä paitsi 
voi vilkaista pientä yleiskarttaa, joka löytyy 
kuvaruudun nurkasta. Valitettavasti se voi 
olla helpommin sanottu kuin tehty, sillä 
Sonic R on kauhistuttavan nopea. Alussa 
on vaikea pysyä radalla mutkissa, riippu- 
matta siitä pelaako kilpailijoita vastaan vai 
ajaako kentällä yksin aikaa vastaan. Aivan 
liian usein mössähtää veteen tai metsään 
ja eksyy, jolloin menettää tavattomasti ai- 
kaa ja pahimmassa tapauksessa näkee 
vastustajien menevän kierroksella edelle. 
Vielä hankalampaa on pelata kahdestaan 
jaetulla kuvaruudulla. Rataa on mahdoton- 
ta nähdä eteenpäin, jotta ajoa voisi suunni- 
tella, ja sen sijaan pelin astuvat paniikki- 





Valitettavasti Sonic R:ssä on hienoksi kil- 
pa-ajopeliksi paha varjopuoli: musiikki. Sega 
on ajatellut, että Sonic R:n kaltainen nopea 
ja suorastaan äkäinen autopeli tarvitsee 
tanakkaa rock-musiikkia. Niinpä he ovat 
palkanneet musiikin tuottajaksi Richard 
Jacguesin, joka on aikaisemmin tehnyt 
musiikkia mm. Sega Touring Cariin. Sitten 
Sonic-pelien tekijätiimi sai päähänsä, että 
Richard tekisi lauluihin jopa tekstit, jotta 
pelin soundtrack voitaisiin julkaista myös 
levynä. Lopputulos tuntuu aivan väärältä 
kilpa-ajopelejä ajatellen, koska musiikkia 
ei kuunnella muuten kuin pelaamisen yhte- 
ydessä. Onneksi pelissä voi valita musiikin 
ilman laulua mikä kuulostaa hieman 
paremmalta. Ei tosin ehkä laulajatar TJ 
Daviesin mielestä. 


SUPER POWER 








Kuvaruudun oikeassa alakulmassa olevasta kartasta 
eiole helppo valita oikeaa tietä Tailsille. 





Monet Sonicin tasoloikkapelien kuuluisat bonus- 
voimat ovat mukana myös Sonic R:ssä. Jopa 
sormukset. 


«€ 01731.36 
00:sB.26 
00:22:60 

MKL KIN 








Tailsin kaksoishäntä on yhtä hyödyllinen 
kuin Sonicin tasoloikkaseikkailuissa. 


KAASU POHJASSA 
Kuten monet jo varmaan tietävät, Sonic 
on suuri suosikkini. Ja minun on pakko 
tunnustaa, että tämä on Sonicin tähän 
asti paras peli. Jo idea kilpa-ajopelistä, 
jossa pelaajat juoksevat itse, on uusi ja 
hauska. Kun sitten vielä kentät ja hah- 
mot ovat niin mielikuvituksellisia ja kun 
kaikki bonukset ja eri pelitavat pidentä- 
vät pelin ikää, on se vain bonusta. Ai- 
noa huono puoli Sonic R:ssä on, että se 
on joskus ehkä liiankin nopea. Mutta 
ymmärrän hyvin että se on tehty minua 
nuoremmille pelaajille. 

Loviisa 91 


Värikästä ja hienoa grafiikkaa, joka valitettavasti 
menettää hieman lumoaan kun kuvassa on jat- 


koksia. 





Pelottavan huono musiikki lauluineen. 


NOPEA KUTEN TAVALLISTA 
Sonic R on kiistaton todiste siitä että Saturnilla 
on vielä elämää. Kun ensin kuulin tästä pelistä, 
uskoin siitä tulevan vain Mario Kartin halpa 
kopio, mutta Sonic R osoittautui paljon omape- 
räisemmäksi. Lukuunottamatta ajatusta kilpa- 
ajopelistä, jonka päärooleissa ovat tasoloikka- 
sankarit, ei se muistuta juuri lainkaan Ninten- 
don klassikkoa. Pelissä on suorastaan loistavia 
ideoita, kuten oikoteiden käyttömahdollisuus 
vasta kun kerätty tarpeeksi rahaa tai vaihtoeh- 
toisten teiden eroavaisuudet valitun hahmon 
mukaan. Ja vaikka peli joskus pistää pelaajan- 
sa pyörälle, on Sonic R yhtä nopea kuin Sonicin 
aikaisemmat seikkailut. Sääli vain ettei Sega 
ole ollut yhtä huolellinen musiikkivalinnoissaan. 
Topi 90 





Joskus peli kulkee niin lujaa ettei ehdi nähdä 
mitä pitäisi. 


Peli muuttuu sen mukaan minkä hähmon 
valitsee. 





SUPER POWER 


Todella hauska mutta 
joskus liiankin 


nopea peli. O 1 
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PLAYSTATION 











LUONNE 
JULKAISIJA 
VALMISTAJA 
JAKELU 
MYYNNISSÄ 
PELAAJIA 
PELIMUISTI 


MUUT KONEET 











Radalla on liukasta ennen kuin autoa oppii hallitsemaan. 
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Codemasters on siirtynyt leikkiautoista oikeisiin 


autoihin, joilla isot pojat leikkivät. Mutta onnis- 


tuvatko he yrittäessään toistaa Micro Machine- 


TOCA 


Touring Car Championship 


Niille, jotka eivät seuraa Eurosportia, on 
ehkä syytä kertoa, että oikea TOCA Touring 
Car Championship on brittiläinen rata-ajo- 
turnaus standardiautoilla tyyppiä Ford Mon- 
deo, Honda Accord ja Volvo S40 sekä 
muilla käytännöllisillä perheautoilla. Auto- 
ja on tietysti hieman viritelty, ja vaikka 
turbo on kielletty, kulkevat ne lujaa. Code- 
masters on ostanut lisenssin koko paket- 
tiin ratoineen, autoineen, talleineen ja muine 
sellaisineen. Ja sitten, aivan kuten Psyg- 
nosis teki Formula 1:ssä, he ovat rakenta- 
neet pelin tämän kilpasirkuksen ympärille. 
Yhtäläisyydet eivät lopu vielä tähän, sillä 
myös Codemasters on tehnyt pelistä si- 
mulaattorin, jossa on pantu painoa uskot- 
tavuuteen ja realismiin. 


Jos nyt valitsee vaikka ruotsalaisen Richard 
Rydellin roolin ja astuu huipputrimmattuun 
Volvoon, pääsee ajamaan karsintakierroksia 
Donington Parkissa, joka on Champion- 
ship Moden ensimmäinen kilpailu. Muita 
pelimuotoja ovat Time Trial, Single Race 
ja Two Player Mode, jota pelataan jaetun 
kuvaruudun avulla. Codemasters on joh- 
donmukaisesti jättänyt pois kaikenlaiset 
helpot Arcade Modet. Kyse on realismista 
pienintä yksityiskohtaa myöten. 


sin menestystä 
oikealla lisenssi- 
pelillä? 





Pelissä on kaikkiaan kahdeksan erilais- 
ta autoa ja yhdeksän eri rataa, joukossaan 
klassiset Brands Hatch ja Silverstone. Alus- 
sa on kuitenkin vain kolme rataa käytössä. 
Muille pääsee menestymällä turnaukses- 
sa, joka koostuu 24 kilpailusta. Maaliin 
pääseminen vaatii noin 20 kierrosta joka 
radalla ja yksi kierros kestää parisen mi- 
nuuttia. Pientä yksitoikkoisuutta piristävät 
onneksi jotkut yllätykset joka kuudennen 
kilpailun jälkeen. Mikäli pärjää hyvin siis. 


Graafisesti TOGA Touring Car Champion- 
ship ei ole mikään sensaatio. Suurimmak- 
si osaksi se on juuri sitä mitä voi odottaa 
peliltä, jonka kuvaruudulla kiitää yli kym- 
menen autoa samanaikaisesti esiinhyp- 
päävien taustayksityiskohtien lisäksi. Kak- 
sinpeluussa yksityiskohtia on kevennetty 
roimasti. 

Auton säätömahdollisuuksia on suhteel- 
lisen vähän tämän tyylin peliksi. Vaihde- 
laatikko ja ohjaus ovat periaatteessa aino- 
at, joihin voi vaikuttaa ennen kilpailua. 
Lähdön jälkeen voi kierrättää neljää ka- 
merakulmaa ja käyttää varusteita, kuten 
taustapeiliä ja äänitorvea. Kaikki näitä kil- 
pailuja tv:stä seuranneet tietävät, että mut- 
kissa voi tulla ahdasta ja että suunnittelu 


SUPER POWER 


Kun taivas on harmaa, 
on vaikea nähdä, min- 
ne tie kääntyy ja vain 
pitkillä suorilla on 
varaa irroitella. 


VNVAVILVIS3JL 


ja taktikointi auttavat. Näin myös 
pelissä. Kiilailusta ja oikoteiden 
käytöstä yleensä rangaistaan. 
Sitä paitsi autot voivat vahin- 
goittua ja suorituskyky näin vä- 
hitellen heikentyä. Ja ikään kuin 
tämä ei riittäisi, sunnuntaikuskit 
diskataan tietyn varoitusmäärän 
jälkeen vaarallisesta ajamises- 
ta. Joten ajakaa sääntöjen mu- 
kaan. 








TAKTIIKKAA JA 
KÄRSIVÄLLISYYTTÄ 


Realistisen simulaattoripelin rakentami- 
nen tuntuu olevan uusi suuntaus myös 
rallin ja rata-ajon parissa. Ensin tuli V- 
Rally ja sitten sekä Sega Touring Car 
että TOCA Touring Car Championship. 
Ovatkohan pelintekijät luopuneet toivos- 
ta, että he joskus tekisivät Sega Rallya 
tai Rage Raceria paremman arcade- 
pelin? Codemastersin viimeisin peli kuu- 
luu lajinsa eliittiin ja tarjoaa haasteen 
Formula 1 '97:lle. Omasta mielestäni for- 
mula-autot kuitenkin sopivat paremmin 





ANKARA MUTTA 


OIKEUDENMUKAINEN 
Kaikissa suosikkipeleissäni pitää vain käyttää 
jarruja liukuakseen kurviin, jonka jälkeen oi- 





simulaattoriin kuin perheautot. Onhan toki 
syynsä siihen, että melkein kaikki PC:n 
lentosimut käsittelevät suihkuhävittäjiä 
eikä Boeing 707:ä. Mutta on F1-lisenssi- 





kaistaan ja painetaan kaasua. Joten meni hy- 
vän aikaa ennen kuin totuin TOCA Touring Car 
Championshipiin ja sen ankariin sääntöihin. 
Kun ymmärsin, kuinka rauhallisesti kurvit pitää 
ottaa ja kuinka kovia rangaistukset liiasta no- 


kin on jo käytetty. | stukset liiasta 
Tämä on täydel- peudesta olivat, oli pelaaminen äkkiä paljon 
linen peli niille, hauskempaa. Yhä edelleen minua ärsytti, kun 


jotka haluavat 
opetella radat ul- 
koa ja hioa täs- 
mälleen oikeaa 
tapaa mutkien ot- 
toon ja joilla on 
kärsivällisyyttä 
roikkua ärsyttä- 


vän nopean Renaultin perässä kierros toisensa 
jälkeen odottaen kunnon ohitustilaisuutta. Kaksin- 
peluumahdollisuus on myös plussa, vaikka se ei 
tarjoakaan tiukkoja kaksintaisteluja mutkissa taik- 
ka nopeita takaa-ajoja. Kärsivällisyys on poikaa 
myös tässä muodossa ja useimmiten pelaaja saa 
olla yksin omalla kuvaruudun puoliskollaan. For- 
mula 1 '97:n tavoin peli vaatii, että tästä pelityypis- 
tä todella pitää, mutta silloin TOCA Touring Car 
Championship on tasapäinen vaihtoehto. 


Joonas 89 


Siisti ja välkkeetön mutta hieman hidas. 


Hyvät erikoistehosteet säestävät jankkaavaa 


euroteknoa. 





SUPER POWER 








Ottaa täyden hyödyn analogisesta ohjauksesta 
mutta voisi silti olla parempi. 


Useita ja vaikeita ratoja opeteltavana niille, jotka 
todellakin haluavat voittaa kaiken. 


auto spinnasi kahden pyörän osuessa nurmi- 
kolle, mutta ymmärsin ettei sellaisen virheen 
tarvitse olla kohtalokas. Ajetaan tarkemmin jat- 
kossa - ja otetaan pari seuraavaa mutkaa hie- 
man nopeammin - ja muut autot voi tavoittaa 
parista virheestä huolimatta. 

TOCA Touring Car on yksi realistisempia kil- 
pa-ajopelejä ja se kestää pitempään kuin useim- 
mat muut lajityypin edustajat, mikä on tietysti 
hauskaa. Mutta en koskaan anna anteeksi tuo- 
marille sitä kertaa kun olin ajanut puoli tuntia 
kolmattatoista kilpailua ja aloin vihdoin lähes- 
tyä johtoryhmää, otin mutkan aidossa Sega 
Rallyn hengessä, livahdin kahden kilpailijan 
ohi tyylikkäämmin kuin koskaan Daytona 
USA:ssa ja tulin diskatuksi! 


Topi 88 





Yksi parhaita autopelejä 
simulaattori- 
luokassa. 
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LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Sega 
VALMISTAJA Lobotomy 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 


MUUT KONEET Saturn, Nintendo 64 


Kahden viime vuoden aikana Duke Nukem 
3D:stä on tullut jonkinlainen tietokone- 


pelien klassikko. 

Mutta onko sillä yhä 
jotain annettavaa, nyt 
kun tekninen kehitys 


on muuttanut pelimaailmaa 
melkoisesti vuodesta 1995? 


Duke Nukem 3D:tä pelanneet tietävät että 
se on yksi monista viime vuosien Doom- 
klooneista. Pääsääntöisesti siinä ammu- 
taan rikki kaikki tähtäimen eteen osuva. 
Pelin luoja 3D Realms teki siitä kuitenkin 
paljon vaihtelevamman ja uhmakkaamman 
kuin pelkästä Doomista. 

Tämän mahdollisti ennen kaikkea gra- 
fiikkamoottori, jonka kehittäjä on Loboto- 
my. Duke Nukem 3D:n taustat ovat ulko- 
asultaan rikkaammat ja usein interaktiivi- 
semmat kuin muissa saman tyylin peleis- 
sä. Ympäristössä on paljon kaikenlaista, 
mihin voi vaikuttaa: nappeja ja päätteitä 
jotka avaavat ovia ja muuttavat valaistus- 
ta, seiniä jotka voi rikkoa sekä paljon kai- 
kenlaisia yllätyksiä. Tämän johdosta pe- 
laaja joutuu ajattelemaan hieman pidem- 
mälle kuin vain seuraavan hirviön tappa- 
mista, ja pelaamisesta tulee vaihtelevam- 
paa. 


Kun Duke Nukem 3D julkaistiin PC:lle, pi- 
dettiin sen grafiikkaa hyvin vaikuttavana. 
Tuolloin ei kuitenkaan ollut erityisen mon- 
taa samankaltaista kolmiulotteista peliä, 
mutta nyt tilanne on toinen. Duke Nukem 
3D:n grafiikka näyttää nyt melko rakeiselta 
ja ärsyttävän epäselvältä. Plussana ovat 
kuitenkin valotehosteet, jotka tekevät pe- 
listä tunnelmallisemman ja realistisemman. 


Duke Nukem 3D on täynnä verisiä animaa- 
tioita, iljettäviä maisemia ja kuvia vähäpu- 
keisista naisista. Sankari itse heittelee ali- 


Grafiikka kulkee siististi ja nopeasti mutta yksi- 
tyiskohdat ovat puuromaisia ja karkeita. 


Kirkuva rock-musiikki ja splatter-äänet sopivat 
hyvin yhteen pelin brutaalin asenteen kanssa 
mutta eivät silti ole korkeatasoisia. 


tuiseen kom- $ 
mentteja omas- 
ta tuhovimmas- | 
taan, ja tästä kai- ' 
kesta Duke Nu- 
kem 3D kai par- 
haiten tunne- 
taan. Siitä joko 
pitää tai sitten se 
tuntuu kauhean 
tyhmältä. Jos pe- 
lin kakaramainen 
olemus viehät- 
tää, voi Duke ' 
Nukem 3D lukuisine aseineen ja hyvin 
suunnitelluine kenttineen olla hyvä shoot 
'em up. Jos Duke Nukemia pitää vain mah- 
tipontisena machona, jonka pitäisi kers- 
kailla vähemmän ja ajatella enemmän, on 
olemassa paljon parempiakin pelejä. Duke 
Nukem 3D on toiminnallinen ja rehentele- 
vä shoot 'em up, mutta se ei enää pärjää 
vertailussa teknisesti edistyneempien ny- 
kypäivän pelien kanssa. 


ITSETÄRKEÄ 
Voin kyllä ymmärtää miksi jotkut pitävät tästä pelis- 
tä. Se oli ilmestyessään melko edistynyt vaihtoehto 
Doomille. Ehkä monet pelin tuolloin hankkineet pi- 
tävät siitä vielä nytkin, mutta minun on vaikea ym- 
märtää, kuinka joku haluaisi ostaa sen konsolilleen 
nyt kun markkinoilla on niin useita parempia pelejä. 
Pelissä ei ole juonta nimeksikään. Eikä vaadi 
paljoa älyä keksiä mitä pitäisi tehdä seuraavaksi, 


Kentät ovat vaihtelevia ja ohjaus toimii hyvin. 
Joskus tehtävät voivat kuitenkin käydä yksi- 
toikkoisiksi. 


Paljon hirviöitä ja kenttiä, joista voi olla hankala 
päästä läpi. 











= PK 
s = 
CHAINGUM CAN 


kun se kuitenkin on lähinnä juoksemis- 
ta ja ampumista. Käytössä on tosin 
paljon erilaisia aseita, mutta ne eivät 
vaadi juuri lainkaan tarkkuutta tai oma- 
peräistä ajattelua. Liiku ettet tule am- 
mutuksi ja paina samalla liipasinta mah- 
dollisimman usein. Lisäksi peli on aika ruma ja 
sankari liian rehentelevä. Minä painan peukaloni 
alas. 

Mikko 65 





TEKEE SEN MINKÄ LUPAA 

Duke Nukem 3D ja Exhumed ovat kaksi parasta 
Doom-vaihtoehtoa, mitä Saturnilla on. Ja haus- 
kaa kyllä, molemmat ovat Lobotomyn valmista- 
mia. Vähäpukeiset leidit ja sydämettömät kom- 
mentit voivat tuntua tyhmiltä, mutta tosiasia on, 
että juuri nämä ainekset ovat tehneet Duke Nu- 
kem 3D:stä niin suositun. Nämä ylimitoitetut Hol- 
lywood-ainekset ja halveksiva naisasenne pois- 
lukienkin jäljelle jää näppärä peli, joka tekee sen 
minkä lupaa. Duke Nukem 3D on yksinkertaisesti 
hyvin tehtyä nopeaa toimintaa. Niinpä minun on 
nostettava peukaloni ylös. 


Martti 83 





Röyhkeä shoot 'em up 
anabolisille 


steroideille. 7 E 
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Klassisen pelikonseptin 
uudistaminen on aina vaa- 
rallinen yritys. Hudson on 
kulkenut vaikeinta tietä ja 
tulos ei ole lainkaan toivo- 
tun kaltainen. 


Parasta uusissa Bomberman-peleissä on 
ollutlyömätön moninpeluumahdollisuus. Kun 
Hudson yli vuosi sitten ilmoitti kehittävän- 
sä pelistä kolmiulotteisen version Ninten- 
do 64:lle, nyrpistivät monet nenäänsä. Bom- 
berman tunnettiin siitä, että se oli hauska, 
ei komea. Kun peli nyt vihdoin on täällä, voi 
vain todeta Hudsonin tehneen virheen. 

Kolmiulotteinen pommitus ei yksinker- 
taisesti ole hyvä idea. Uusi tekniikka on 
poistanut kaiken, mikä teki aikaisemmista 
Bomberman-peleistä niin ainutlaatuisia. Gra- 
fiikka on toki siistiä ja puhdasta, mutta jo 
kamerakulmat ovat katastrofi. Välillä pikku 
pommimiestä ei edes näe, kun hän seisoo 
liian lähellä rakennusta tai sen varjossa. 
Näin siitäkin huolimatta, että kameroita voi 
Super Mario 64:n tavoin hallita itse. 


Eivätkä vain kamerakulmat pilaa Bomber- 
man 64:ä. Aikaisemmin hyvin lineaarinen 
peli tarjoaa nyt pelaajalle useita valinta- 
mahdollisuuksia. Tämän pitäisi olla hyvä 
mutta ei ole sitä. Vastustajan voi välttää 
täysin ongelmitta, mikä käy pitemmän päälle 
haitaksi. 


GRAFIIKKA 84 
Puhdasta ja tasaista grafiikkaa lämpimissä 
pastelliväreissä. 


ÄÄNET 82 


Tavanomaiset tarttuvat Bomberman-sävellyk- 
set. 
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Kentät ovat visuaalisesti kauniita mutta ne 
eivät ole järin älykkäästi rakennettuja tai 
loogisia. Moninpeluumahdollisuus ei ole 
sekään kestänyt siirtymistä kolmiulottei- 
suuteen vaan siitäkin on lumo kadonnut. 


Hudsonin paras peli-idea ei ole selvinnyt 
kirurgisesta leikkauksestaan ja on meneh- 
tynyt potilasvuoteelle. Kukaan aikaisem- 
pia Bomberman-pelejä rakastanut ei tun- 
ne olevansa kotonaan tämän uutuuden 
parissa. Pari pelin piirrettä tuntuu yhä ai- 
dolta mutta ne ovat harvassa. Häpeä, 
Hudson! 


TUNTUMA 72 
Hyvätapainen ohjaus. Kamerakulmat eivät sen 
sijaan toimi. 


HAASTE 69 
Paljon vaikeampi ja tylsempi kuin sarjan aikai- 
semmat pelit. 








LUONNE Arvoitus 
JULKAISIJA —— Nintendo 
VALMISTAJA Hudson 
JAKELU Bergsala 
MYYNNISSÄ — 18. joulukuuta 
PELAAJIA 14 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


E 00008554 


SURULLISTA MUTTA TOTTA 

Halusin todella että Hudson yllättäisi minut 
uudella mielikuvituksellisella maailmalla. Sen 
sijaan sain lähes innottoman tuotteen, joka on 
menettänyt kaiken tyylinsä ja hienoutensa. 
on surullinen puhumattakaan moninpeluuosas- 
ta, joka tuhoaa kaiken mikä teki peli-ideasta niin 
ainutlaatuisen. 

Bomberman 64 on suuri pettymys, jota en 
koskaan anna Hudsonille anteeksi. Bomberma- 
nia itseään siitä ei voi syyttää. Hän tulee aina 
olemaan yhtä cool. 

Martti 68 





MISSÄ ON SANKARIMME? 

Tämä ei oikein ole sitä mitä odotin. Ymmärrän 
hyvin että Hudson on väsynyt vanhaan Bomber- 
man-konseptiin mutta ei se ole syy tehdä huonoa 
peliä. Klassinen peli-idea ei kerta kaikkiaan sovi 
kolmiulotteisuuteen koska se kadottaa kaiken, mikä 
teki vanhoista peleistä niin hyviä. Meidän Bom- 
bermanina tuntemamme hurmaava arvoitusseik- 
kailujen sankari muistuttaa nyt Marion kopiota. Ja 
huonoa sellaista sitä paitsi. 


Topi 72 
YHTEENSÄ 
Kolmiulotteinen pommi- 
mies ei ollut 
hyvä idea. 
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EUONNEDA — = -1489Urheilu 
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Electronic Arts lyö rahoiksi ensi vuonna. Se 
on nimittäin saanut hyppysiinsä jalkapallon 
Ranskan MM-turnauksen pelilisenssin. Mutta 
ennen lopputurnausta on valittava sen osan- 


ottajat. Ja Suomi saa uuden tilaisuuden. 





Tie MM-kisojen lopputurnauk- 
seen on pitkä ja rankka niin 
kuin se on aina ollut. Suomen 
jalkapallomaajoukkue ei valitet- 
tavasti esiinny Ranskassa ensi 
kesänä, mutta Electonic Arts 
on ystävällinen ja anteeksian- 
tavainen firma. Se on nimittäin 
hankkinut oikeudet maailman 
suurimpaan jalkapallotapahtu- 
maan ja tarjoaa myös Suomel- 
le uuden tilaisuuden päästä vuo- 
den 1998 MM-kisoihin. 





Kuten nimikin kertoo, FIFA: Road to World 
Cup '98 ei käsittele itse lopputurnausta 
vaan tietä sinne eli karsintoja. Ja jos on 
tarpeeksi taitoa, voi päästä pelaamaan 
myös MM-turnauksessa. 

Itse peli eroaa aika paljon aikaisemmis- 
ta PlayStationin FIFA-peleistä. Ennen kaik- 
kea grafiikka on parantunut ja pelaajat on 
tehty entistä paremmin. He eivät ole yhtä 
taitavasti animoituja kuin mestarillisessa 
NHL '98:ssa, mutta eivät myöskään yhtä 
rumia kuin pelin viime vuoden edeltäjäs- 
sä. Pelaajien liikkeiden jokaista yksityis- 
kohtaa on animoitu jo pieneen liioitteluun 
asti ja samalla pelaajista on tullut hieman 
laiskoja liikkeissään. Painamalla L- ja R- 
nappeja pelaajat saa tekemään myös eri- 
koistemppuja, kuten Adidas Power Soc- 
cerissa. He voivat nostaa palloa välttääk- 
seen vastustajan innokkaita jalkoja ja teh- 
dä erilaisia temppuja pallon pitämiseksi 
itsellään. 


















FIFA: Road to World Cup 
'98:ssa seurajoukkueet 
voivat kamppailla maa- 
joukkueita vastaan. 








MM-karsinnoissa pelejä ei ratkaista 
rangaistuspotkukilpailuissa, joten tämä E L aik NNN ja 
näky on suhteellisen harvinainen. Grafiikka on ylipäänsä älyttömän 


hyvää. Electronic Arts on tehnyt 
kaikkien urheilupelien mahtipon- 
tisimman intron. Nopeiden vi- 
deopätkien sekoittuessa rende- 
roituihin jaksoihin kaikuu taus- 
talla Blurin hitti Song 2, joka 
tekee introsta mahtavan koke- 
muksen. Myös stadionit ovat hy- 
vin tehtyjä ja luonnollisia. Kaikki 
näyttää hyvin realistiselta mutta 
valitettavasti peli menettää jo- 
tain jähmeissä pelaajissaan. 
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Pelaajat ovat hyvin aidontuntuisia ja intro sekä 
välijaksot erittäin hyvin tehtyjä. 





Blurin Song 2 rokkaa kunnolla ja kaikki äänet 
tuntuvat aidoilta. Äänet todellakin luovat tunnel- 
maa tässä pelissä. 


SUPER POWER 


Pelin erikoisuutena on kuitenkin mah- 
dollisuus pelata koko MM-karsinta 
läpi. Kaikki mukana olleet joukkueet 
ja pelaajat ovat käytettävissä ja li- 
säksi mukana on paljon seurajouk- 
kueita, joihin voi myös vaihtaa pe- 
laajia kaikkialta maailmasta. Tämä 
lisää peli-iloa valtavasti ja epämää- 
räinen ohjaus jää pieneksi murheeksi. 
Aikaisempien FIFA-pelien tavoin jouk- 
kueissa on paljon taktiikka- ja valin- 
ta-asetuksia. FIFA: Road to World 
Cup on koko lailla täydellinen jalka- 
pallopeli ja EA Sports on ollut huo- 
lellinen pelaajien nimissä ja joukku- 
eissa. Pahimpia vikoja ovat ohjaus 
ja tavattoman pitkät latausajat, jotka 
voivat ärsyttää paatuneintakin Play- 
Station-pelaajaa. 





Velton ohjauksen vastineena kaiken maailman 
joukkueet ja pelaajat. 





Koko karsinnan pelaaminen on jännittävää ja 
muistikortin avulla voi jatkaa MM-turnaukseen. 





KUIN TELEVISIOSSA 

Aluksi haluaisin sanoa että tämä on mielestäni 
toistaiseksi paras FIFA-peli. Siinä on edeltäjiä pa- 
rempi grafiikka ja ohjaustakin on jonkin verran 
kehitetty sitten viime näkemän. Jälkimmäinen ei 
kuitenkaan ole pelin vahva puoli, vaan se on pelin 
suuri valintaturnaus. Tuntuu niin hienolta päästä 
pelaamaan todellista turnausta, joka sitä paitsi on 
juuri päättynyt. Tämä tuo hyvitystä ohjaukselle, 
joka ei aina pidä kutiaan. 

Toiseksi minun on ylistettävä Electronic Artsia 
mahtavasta introsta ja tunnelmallisista välijaksois- 
ta ennen otteluja. Tietenkään ne eivät vaikuta itse 
peliin, mutta ne saattavat minut juuri oikeaan tun- 
nelmaan, jotta haluaisin jatkaa pelaamista vaikka 
kuinka pitkään. 

Tämä peli on pakko-ostos kaikille PlayStation- 
omistajille, jotka ovat kiinnostuneita MM-jalkapal- 
losta. MM-lisenssiin perustuva peli on tiettävästi 
tuotannossa, ja jos EA Sports pystyy korjaamaan 
pelituntuman viat, voi siitä tulla vaikka miten hyvä. 

Mikko 90 











BLUR EI PELASTA FIFAA 
Miksi kukaan ei osaa tehdä täydellistä jalkapallo- 
peliä? Konamin International Superstar Soccer 64 
sisälsi tarvittavan pelitunnelman ja grafiikan mutta 
ei oikeita joukkueita, turnauksia tai pelaajia. FIFA: 
Road to World Cup '98 sisältää täydellisen MM- 
karsinnan ja lopputurnauksen mutta siitä puuttuu 
tunnetta. Täysin tyytyväinen ei voi koskaan olla. 
Onhan'tietysti hienoa vie- 
dä Suomi lopputurnauk- 
seen, mutta valitettavasti 
FIFA: Road to World Cup 
'98 tökkii suunnilleen yhtä 
paljon kuin Suomen oi- 
kean jalkapallomaajouk- 
kueen peli. Ja silloin ei 
ole väliä edes sillä että 
Blur on tehnyt musiikin. 
Kyllästyttää silti. 

Topi 80 





Vihdoinkin Suomi voi 
voittaa maailman- 
mestaruuden. 
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LUONNE Seikkailu 
JULKAISIJA — Natsume 
VALMISTAJA Amccus 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 








Oletko koskaan halunnut olla talonpoika? Pidätkö kovasta jokapäiväisestä työstä 











E. 


== = LuuREEEEEIE 


Nauriita, nauriita, nauriita ja vielä lisää 
nauriita. Harvest Moon vaatii kärsivälli- 
syyttä, varsinkin nauriiden suhteen. 





mutta pelkäätkö saavasi multaa kynsiesi alle? Silloin Harvest Moon on peli juuri sinulle. 


Natsume on vuoden aikana herättänyt eni- 
ten huomiota humoristisella Supr NES:n 
shoot'em upilla Pocky & Rocky. Eikä ole 
kovin kauan siitä kun he julkaisivat USA:ssa 
myös Taiton RPG:n Lufia II - Rise of the 
Sinistrals. Kun 16-bittisten aika hitaasti 
mutta varmasti on kulumassa umpeen, 
tuntuu hieman kummalliselta, että Natsu- 
me yhä käyttää energiansa Super NES:ään. 
Heidän uusin pelinsä Harvest Moon on 
hyvin kummallinen peli, joka kypsällä ja 
viihdyttävällä tavalla liittää yhteen seikkai- 
lua ja strategiaa niin ettei sitä voi verrata 
yhteenkään toiseen konsolipeliin. 


Kahden ja puolen vuoden aikana pelaajan 
on nuoren talonpojan hahmossa luotava 
toimeentuleva maatila ja hankittava per- 
he. Tässä onnistuakseen pelaajan on en- 
sin ymmärrettävä, mitä talonpojan ammatti 
vaatii. Lähistöllä on kaupunki, josta voi 
hankkia viljaa, karjaa, työkaluja ja hyviä 
neuvoja. Koska seikkailu käynnistyy ke- 
väällä, on ensin viljeltävä rehua ja peru- 
noita. Tulot niistä eivät ole kovin suuria 
mutta riittävät elatukseen. Kun ilmat läm- 
penevät ja kesä lähestyy, voi kasvattaa 
tomaatteja ja maissia. Jälkimmäinen vaa- 
tii paljon aikaa mutta voi antaa uskomatto- 
mat voitot. 

Viljely ei ole helppoa. Ensin on kynnet- 
tävä maa, sitten istutettava siement ja lo- 
pulta kasteltava viljelmää päivittäin. Har- 


vest Moonissa ajalla on hyvin tärkeä merki- 
tys. Peli on jaettu päiviin, jotka aina käyn- 
nistyvät pienen talonpojan niukalla aamiai- 
sella. Jokainen uusi päivä on suunnitelta- 
va. Viljelmien kastelu, puiden pilkkominen, 
siementen kylväminen ja kaupungissa käy- 
minen vievät kaikki aikansa ja talonpojan 
työkyky on suhteellisen rajallinen. Liika reh- 
kiminen on sekin pahasta. Perussääntöjä 
Harvest Moonissa ovat rauhallisuus ja kär- 
sivällisyys. 


Kun maanviljelyllä on kerätty vähän rahaa, 
voi hankkia kananpoikia ja lehmiä. Eläinten 
suhteen pitää kuitenkin muistaa pari sään- 
töä. Varsinkin on kerättävä paljon rehua. 
Sitä saa helpoimmin viljelemällä heinää. 
Jos se ei riitä koko talven ajaksi, on ostetta- 
va kallista rehua kaupungista. Kananpojat 
ja lehmät ovat hyvin tuottoisia, mutta ne 
vaativat paljon huomiota ja ovat siten ai- 
kaavieviä. 

Harvest Moon ei ole vain eläimiä ja viljel- 
miä. Lisäksi on nikkaroitava tilalla ja seu- 
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rusteltava paikkakuntalaisten kanssa. En- 
nen kaikkea on tehtävä vaikutus seudun 
neitosiin. Tyttöä, johon on mieltynyt, on 
jatkuvasti tavattava. Pienet kukkaset ja lahjat 
silloin tällöin ovat pohjatyötä avioliiton sol- 
mimiseen. Tyttöä on myös liehiteltävä juh- 
lissa ja tilaisuuksissa. Niissä on lähes aina 
tanssia ja tuolloin ei pidä epäröidä rakkaim- 
pansa edessä. Jotta pelaaja saisi selville 
tytön todelliset ajatukset, on oltava röyh- 
keä ja livahdettava lukemaan hänen päivä- 
kirjansa. Mitä enemmän sydämenkuviapäi- 
väkirjasta löytyy, sen parempi. Liialla pävä- 
kirjan selaamisella voi kuitenkin olla nega- 
tiivinen vaikutus, joten sormet on pidettävä 
kurissa. 

Lopulta tulee kosinnan hetki. Jos on ollut 
kiltti ja osoittanut tarpeeksi huomiota tyttöä 
kohtaan, ei ole lainkaan tavatonta, että hän 
suostuu. Ennen häitä on kuitenkin laajen- 
nettava taloa ainakin kaksi kertaa suurem- 
maksi, jotta perheelle on tilaa. Talon raken- 
taminen on aikaavievä ja työläs tehtävä, 
mutta pitemmän päälle se kannattaa. 





SUPER POWER 


















Kalastaminen voi kan- 


R nattaa. Raihnas erak- jotka tarjoavat jännitystä ja laajentavat Harvest Moo- 
| ko lainaa mielellään nia. 
onkivapaansa ahkeral- Niille, jotka ovat säilyttäneet Super NES:nsä ja 


100 Jtan0Rn. ovat pitkään odottaneet uutta huippupeliä, on Har- 


vest Moon itsestäänselvä valinta juuri nyt. Ja pian 
myös Game Boyn omistajat pääsevät nauttimaan 
tästä epätavallisesta peli-ideasta. 

Martti 88 





HAUSKEMPI KUIN TAMAGOTCHI 

Juuri kun aloin uskoa, ettei hyviä Super NES - 
pelejä enää tule - poislukien vanhojen klassik- 
kojen uudelleenjulkaisut - ilmestyy Harvest Moon. 
Ja osoittaa olevansa täydel- 
linen peli niille, jotka ovat leik- 
kineet kyllästymiseen asti Ta- 






pu. NINNIN magotehillaan ja haluavat jo- 
STATS SKISNS tain edistyneempää tilalle. 
siementen k; len ja Oman maatilan hoitaminen 


ja Ingissi: v. Top : nsa. sekä perheen perustaminen 
JN g Wukeyni OVIEN — on paljon hauskempaa kuin 


pienen neliskanttisen läiskän 
kasvattaminen cyber-avaruu- 
dessa. 

Harvest Moonissa kaipaa 
vain mahdollisuutta kantaa 
mukanaan tätä pientä virtu- 
aalista maailmaa. Mutta pelin 
Game Boy -versiota odotel- 
lessa istun mielelläni kuva- 
ruudun edessä ja viljelen pe- 
runoita. Se on paljon haus- 
kempaa kuin uskoisi. 

Topi 89 


Harvest Moon 
on epäilykset- 
tä erilainen 
peli. Maanvil- 
jelijän monoto- 
nista elämää 
piristävät mo- 
nenlaiset puu- 
hat. Maan alla asuvat maahiset voivat lah- 
joittaa uuden työkalun ja kalastajapadolla 
asuva jumalatar voi antaa talonpojalle ener- 
giahedelmiä, jos kalan päästää takaisin ve- 
teen. Mutta pelissä on myös vaaroja. Villi- 
koirat voivat syödä eläimiä ja hirmumyrsky 
voi tuhota hetkessä koko sadon. 

Harvest Moonin läpipeluu vie päiviä. Nuo 
päivät voivat olla sekä hauskoja että ikäviä, 
aivan kuten oikeassa elämässä. Mutta pa- 
rasta kaikessa on, että on itsestä kiinni, 
kuinka kaikki päättyy. 





Pienet eläimet vaativat 
Tamagotchin tavoin pal- 
jon huomiota. Kanat 


ovat hyödyllisiä koska 
TOSI HAUSKA ne silloin tällöin tuotta- 


Harvest Moon on peli, jota voi todella kutsua omape- vat munia. 
räiseksi. Se on niin kaukana väkivaltaisista ja hystee- 
risistä toimintapeleistä kuin on mahdollista. Kun olin 
parin päivän ajan noitunut pelin yksinkertaista raken- 
netta, huomasin kuinka tuntien ahkerointi alkoi kan- 
nattaa. Kuten oikeassakin elämässä, palkkio tulee 
harvoin heti ja vaatii suuria ja energisia ponnistuksia. 
Peli-iloa lisäävät myös pienet roolipelimaiset osuudet, 








GRAFIIKKA 84 TUNTUMA 89 YHTEENSÄ 
Zeldamaista grafiikkaa ja muutama vaatimaton Maatilan perustaminen ei ole lainkaan yksinkertais- N mx sa 
animaatio. ta. Monotonisia hetkiä esiintyy säännöllisesti, joten Viihdyttävä peli, jonka 
kärsivällisyyttä kysytään. kaltaisia ei löydy 
ÄÄNET 77 — HAASTE 90 nuvalta. 
Viihdyttävä musiikki sekoittuu joskus hysteerisiin Erilaisine loppuineen Harvest Moon houkuttelee 
ääniin, jotka aiheuttavat korvasärkyä. pelaajan mukaansa kerta kerran jälkeen. 





SUPER POWER 
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S| JULKAISIJA Päi F1-pelejä on nyt niin paljon ja ne ovat teknisesti niin täydellisiä 
E VALMISTAJA Human aa VED ja . . . 
E| = JAKELU Bergsala — että Niirnbugringin, Monte Carlon ja Suzukan radat alkaa osata jo 
5 MYYNNISSÄ Nyt : : ASHEN SUITE : 
E| PELAAJA i ulkoa. Nyt on Nintendo 64:n aika pyörittää kilpa-ajosimulaattoria. 
uis 
MUUT KONEET 





Pole Position 64 

















UBI:n F1 Pole Position 64 
sisältää kaikki valintamah- 
dollisuudet ja asetukset, joi- 
ta voi toivoa formula 1 -pelil- 
tä. Koko vuoden 1996 F1- 
kausi voidaan ajaa tarkkana 
kopiona oikeilla radoilla ja 
oikeilla talleilla kuskeineen. 
Lisäksi voi huvitella yksittäi- 
sissä kilpailuissa, metsästää 
parasta kierrosaikaa tai ajaa 
pelkästään harjoitusajoja. Ja 
luonnollisesti kaikkea voi mo- 
difioida aina kuljettajan ni- 
mestä rengaskuvioihin, spoi- 
lerikulmiin ja vaihteistoon. 
Itse kilpailun aikana voi vali- 
ta myös kahdeksasta eri nä- 
kökulmasta ja kerätä valta- 
vasti tietoa kierrosajoista ja 
sijoituksista. Yksi omaperäi- 
simpiä hienouksia on mah- 
dollisuus säätää ohjaimet niin 
että ajo tapahtuu tavallisella 
ohjausristikolla ja käyttää 
analogista ohjainta kaasut- 
tamiseen ja jarruttamiseen. 
Tämä luo todellakin uuden 
ajoelämyksen. Vielä parem- 
paa olisi tietysti ollut jos kaikki 
toiminnot olisivat olleet ana- 
logisia. 


F1 Pole Position 64 perustuu Human Grand 
Prix -peliin, joka julkaistiin Japanissa jo jo- 
kin aika sitten. UBI on F1-konvertoinnis- 
saan putsannut myös grafiikkaa ja saanut 
PAL-version pyörimään muutenkin sievem- 
min. 

Arcade-modea ei voi suoraan valita mut- 
ta se onnistuu työstämällä renkaankulumi- 
sen, jarrutusavun, vahinkoherkkyyden ja vas- 


Nopeita autoja nopeilla radoilla. Mutta taustat 
ovat vaisuja. 





Hyvin tehdyt äänitehosteet, ikävä musiikkitausta 


ja niukka selostus. 





tustajien taitavuuden 
kaltaisia seikkoja. Käy- 
tännössä tämä merkit- 
see valintaa melko hel- 
pon ja hyvin vaikean 
välillä. Mikäli valitsee 
kovan linjan, merkitsee 
setaktisesti tarkkaa aja- 
mista. Ei tarvitse nimit- 
täin montakaan kertaa 
vierailla kaiteiden tun- 
tumassa nkun jousitus 
alkaa täristä. Renkaat 
taas kuluvat nopeasti 
liian kovissa jarrutuk- 
sissa. Joten älkää 
unohtako varikkokäyn- 
tejä. 


MIDDLE OF THE ROAD 

On kai pakko verrata F1 Pole Position 64:ä Psygno- 
siksen Formula 1 '97:ään, vaikka samalla puhutaan 
erilaisista järjestelmistä erilaisine etuineen ja hait- 
toineen. Mutta eroavaisuudet eivät sittenkään pe- 
rustu teknisiin seikkoihin. Enemmänkin kyse on kah- 
den pelintekijän, Humanin ja Bizarre Creationsin, 
erilaisesta kunnianhimosta. F1 on urheilua äärira- 
joilla ja oikein hyvän F1-pelin pitäisi myös liikkua 
äärirajoilla. Niinpä Bizarre päätti tehdä F1-simulaat- 
torin ilman kompromisseja, pelin jota useimmat joko 
vihaavat tai rakastavat. Human taas kulki toista tietä 





Hyväksyttävä ohjaus, joka ei kuitenkaan käytä 
analogista järjestelmää täydellä teholla. 





Ratojen ja vaikeustasojen määrä antavat pitkän 
eliniän mutta kaksinpeluun puute vie pisteitä. 





ja teki pelin, jota useimmat voivat pitää kohtalaise- 
na. En todellakaan voi poimia siitä mitään selkeitä 
vikoja. On vain niin, että lähes joka suhteessa peli 
on hieman kesympi ja ikävämpi kuin Formula 1 '97. 
Edes analogista ohjausta - jonka kyvyt Nintendo on 
jo näyttänyt peleissä kuten Mario Kart 64 ja MRC - ei 
ole pystytty käyttämään täydellä teholla. F1 Pole 
Position 64 on siis hyvin tehty kilpa-ajopeli, jossa on 
paljon valintoja ja hienouksia. Mutta siitä puuttuu ilo. 


Joonas 78 


EI KIINNOSTA 

Jos F1 Poie Position 64:lle antaa tilaisuuden, ei se 
ole niin huono kuin miltä se aluksi vaikuttaa. Mutta 
tilaisuuden sille antaa vain siksi, ettei Nintendo 64:llä 
ole yhtään toista formula 1 -peliä. Jos se taas olisi 
julkaistu PlayStationilla, jolla on jo Psygnosiksen 
klassikko, ei kukaan viitsisi vaivautua. Nauttiakseen 
F1 Pole Position 64:stä pelaajan on oltava todella 
kiinnostunut formula 1:stä ja jo kyllästynyt Formula 
1 '97:ään. Itse pelaan mieluummin Donkey Kong 
Racingia. 


Topi 70 





Hyväksyttävä F1-peli 
ilman suuria 
yllätyksiä. 
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= VALMISTAJA — Crystal Dynamics 
MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Salasana 
MUUT KONEET 


Harvoin on tämäntyylinen PlayStation-peli näyttänyt yhtä 
hyvältä. Pandemonium 2 on todellinen yllätys parannetun 
grafiikkansa ja uuden peli-ideansa ansiosta. 





Englantilainen PlayStation-lehti kuvaili 
Pandemonium 2:sta Prodigy-konsertik- 
si. "Meluisa, kummallinen ja päin kasvoja 
iskeytyvä”. Se oli hyvä kuvaus. Sillä juuri 
sellainen Pandemonium 2 on. Meluisa 
rähisevän musiikin ja äänitehosteiden 
vuoksi, kummallinen koska siinä lähinnä 
juostaan ympäriinsä ja hypitään ylös alas 
ilman hajuakaan siitä minne ollaan me- 
nossa, ja "päin kasvoja iskeytyvä” siksi 
että peliin joutuu mukaan heti kun se 
käynnistetään. Eikä siitä enää eroon pää- 
se. 
Aluksi hieman häiritsee, että päähen- 
kilöt Nikki ja Fargus ovat muuttuneet niin 
paljon ykkösosasta. Varsinkin Nikki, joka 
on muuttunut pienestä tyttösestä suu- 
reksi laracroftmaiseksi vampiksi. Se on 
kaiken lisäksi täysin turhaa ja saa pelin 
menettämään jonkin verran uskottavuut- 
taan. 

Sinänsä hän on ihanteellinen pelihah- 
mo uskomattoman nopeine jalkoineen ja 
valtavine jättihyppyineen. Eikä hän ole 
vain voimakas, vaan myös notkea ja kis- 
samainen. Hän ponnahtelee ylös ja alas, 
eteen ja taakse, volteilla ja ilman, riippu- 
en pienimmistäkin reunuksista kuilujen 


GRAFIIKKA 91 


Parannettu ykkösosasta. 


ÄÄNET 84 


Meluisa peli. 





SUPER POWER 













yllä. Vihollisten 
päälle hän hyp- 
pää. Fargus ei 
ole aivan yhtä 
hauska mutta 
hänellä on toi- 
saalta taika- 
sauva, jota hän 
voi — käyttää 
puolustautumi- 
seen. 


Pandemonium 2:n miljööt ovat valtavia. Pelissä 
voi kulkea loputtomiin kiemurtelevia pikku teitä 
pitkin, siltojen yli ja kummallisten rakennusten 
läpi. Koko ajan kerätään joka paikkaan sirotel- 
tuja kolikoita ja tietysti puolustaudutaan viholli- 
silta. Nämä näyttävät ja kuulostavat todella us- 
komattomilta. Jos on onnea, voi päästä bonuk- 
sena ampumaan niitä kunnes ne katoavat. Muu- 
ten on hypättävä niiden yli tai päälle. | 


Pelissä on kuljettava ehjin nahoin mahdollisim- 
man monen kentän läpi, kerättävä mahdollisim- 
man monta bonusta ja tehtävä vaarattomaksi 
mahdollisimman monta vihollista. Varsinaisena 
temppuna on löytää kenttien uloskäynti, sillä 
kentät ovat todella suuria. Jos kiipeää liaania 
ylös ja jatkaa katolle, voi usein päästä vielä 
korkeammalle hyp- 
päämällä savupiip- 
puun, josta löyty- 
vän ponnahdus- 
lautan avulla pää- 
see kymmenen 
kerrosta korkeam- 
malle tai kentän toi- 


TUNTUMA 87 
Kentiltä voi olla vaikea löytää pois. 


HAASTE 88 
Paljon juoksemista ja hyppimistä. 


seen ulottuvuuteen. Pitemmän päälle voi 
jopa alkaa ärsyttää kun ei koskaan tiedä 
minne on menossa. 

Mitä useamman kentän on selvittänyt, 
sitä enemmän kohtaa vaaroja. Joskus peli 
käy todella vaikeaksi. Ja tämä haaste suo- 
rastaan pakottaa jatkamaan. 





SUURIA VASTAKOHTIA 
Pandemonium 2:ssa minua hämmästyttää eniten 
hahmojen ja kenttien väliset vastakohtaisuudet. 
Kun kentät ovat hyvin työstettyjä, erilaisia ja pitkiä, 
tuntuvat hahmot täysin mielenkiinnottomilta. Jotta 
peli olisi täydellinen, on siinä oltava hyvät hahmot 
ja tässä suhteessa Pandemonium 2 menettää pal- 
jon pisteitä. Uskottavammilla pelaajahahmoilla oli- 
si pyörryttävään pelikonseptiin tullut enemmän jär- 
keä ja peli olisi ennen kaikkea tuntunut persoonal- 
lisemmalta. 

Loviisa 87 





HYVÄ MUTTA HALPA 

Minulla ei ollut suuria odotuksia ensimmäisestä 
Pandemonium-pelistä, joten se tuli suurena yllä- 
tyksenä. Tällä kertaa tiesin että Crystal Dynamics 
osaa tehdä paremman pelin kuin Gex, ja vaikka 
minulla nyt oli melko korkeat odotukset, olen suh- 
teellisen tyytyväinen Pandemonium 2:een. Se mi- 
nua ärsyttää, että tuottajat ovat panostaneet eni- 
ten Nikkin kehittämiseen. Jo mainokset ilmoittivat, 
kuinka kurvikas hänestä on tullut, ja olemme saa- 
neet hänestä melkein enemmän poseerauskuvia 
kuin itse pelistä. Jos Crystal Dynamics haluaa 
luoda uuden Lara Croftin, saisivat 
he kiinnittää huomiota tukevam- 
paan hahmosuunnitteluun ja tuot- 
taa yhtä hyvän pelin kuin Tomb 
Raider 2. 

Vaikka Nikkin muutokset eivät ole 
erityisen onnistuneita ja vaikka Far- 
gus on yhtä typerä kuin ennenkin, 
pidän Pandemonium 2:sta. Se on 
yksinkertaisesti hyvin tehty ja haus- 
ka tasoloikkaseikkailu. 


Topi 88 
YHTEENSÄ 
Parannus. Mutta henkilöistä 
puuttuu yhä 
elävyyttä. 
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< 

z LUONNE Kilpa-ajo 

< JULKAISIJA Sega 

E| — VALMISTAJA AM Annex 

6| — MYYNNISSÄ Nyt 

= PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muisti 
MUUT KONEET 


Segan uusin pelintekijätiimi AM Annex lähtee 

mukaan kamppailuun parhaasta kilpa-ajopelistä. Sega 
Touring Car ei kohdannut suurempaa menestystä 
kolikkopelinä mutta miten käy Saturn-version? 





Segan pelintekijätiimit vain lisään- 
tyvät. AM Annexissa on mukana 
mm. AM3-tuottaja Tetsuya Mizu- 
auchi kun taas osa on rekrytoitu 
ETÄ NIIN AM2:sta, joka oli Daytona USA:n 
a 0051004; takana, ja Sega Touring Carilla yhtiö kilpailee 
LU. ; nyt siis oman isoveljensä kanssa. Loogista 
"75340 kyllä, pelin rakenne ja grafiikka on jossain Dayto- 
na USA:n ja Sega Rallyn välimaastossa: nope- 
aa ja rankkaa ajamista yksityis- 
kohtien kustannuksella ja hyvin 











kahdelle pelaajalle tietysti mutta myös 
oman Saturn Moden, jossa on nopeam- 
pi ohjaus ja kiltimmät tietokonevastus- 
tajat. Lisäksi mukaan on pistetty koko 
joukko säätömahdollisuuksia, jotka ovat 
enemmän tai vähemmän tuttuja muista 
autopeleistä. Vaihdelaatikkoa, jousitus- 
ta, renkaita ja muuta voi muokata maun 
mukaan. Peliperspektiiveissä on sen si- 
jaan kitsailtu: pahaiset kaksi vaihtoeh- 
toa, joko auton takaa viistosti tai auton 
sisältä. Jälkimmäisessä on toki taustapeili, mutta 
pari muutakin vaihtoehtoa olisi ollut paikal- 
laan. Mestaruusturnauksen lisäksi voi ajaa yk- 
sittäisiä kilpailuja, harjoitusajoja tai yrittää ra- 
taennätyksen lyömistä. Käytössä on joukko 
aikamme huippuautoja: Mersu, Alfa, Opel ja 
Toyota, jotka voi koristella maun mukaan. Ra- 
toja on aluksi kolme: Country Circuit, Grin 


yksinkertaisella pelirakenteella. Saturn-versio ei ole pelkkä 

Kolikkopeliversio ei siis ollut mi- : ; 

kään suuri hitti. Syynä oli ehkä . kon versio vaan yritys parantaa 
Sega Touring Car näyttää kovasti Sega vaikeustaso. Peli ei ollut mikään itse peliä, joka onkin saanut paljon 
Rallyita. Mutta pelatessa eron huomaa. anteeksiantava vauhtijuhla Dayto- uusia hienouksia. 
Valitettavasti. nan tyyliin, jossa voitiin luisua 


ympäriinsä ja kimpoilla kaiteista 

tai vastustajista, vaan paremminkin realistinen 
ratasimulaattori, joka vaatii paljon harjoitusta 
menestystä kaipaavilta. 


Saturn-versio ei ole pelkkä konversio vaan 
yritys parantaa itse peliä, joka onkin saanut 
paljon uusia hienouksia. Jaetun kuvaruudun 





Walt Circuit ja Brick Wall Town nousevassa 
vaikeusjärjestyksessä. Kyse on siis oikeasta 
rata-ajosta eikä mistään huviretkistä maaseu- 
dulle. Jos voittaa perussarjan, pääsee kahdel- 
le muulle radalle, joista jälkimmäinen, Sega 
Saturn Circuit, ei ollut kolikkopelissä. Huhu 
kertoo että pelissä on muitakin salaisuuksia. 


SUPER POWER 








Kulkee nopeasti ja näyttää hienolta mutta 
ohjaus voisi olla parempi. 


TOTNL TIME 


VHVIN 


GRAFIIKKA 90 
Uskomattoman nopea ja tarkka grafiikka ja tuskin lain- 
kaan detaljeja. 


ÄÄNET 83 


Musiikki ja erikoistehosteet ovat sitä luokkaa, jota 
Segalta voi odottaa. 





SUPER POWER 


Sega pistää painoa kak- 
sinpeluulle ja myös Sega 
Touring Carissa voi ottaa 
mittaa ystävistä ja vihamie- 
histä. 


NOPEA JA NYKIVÄ 
Alta pois! Vauhdintunteen suhteen ei Sega 
Touring Carissa ole mitään valittamista. Arve- 
lisin että grafiikkamoottori jauhaa yli 50 kuvaa 
sekunnissa. Siltä ainakin tuntuu, kun lähestyy 
betoniseinää, joita on jostain syystä usein pis- 
tetty erittäin tiukkojen kurvien reunaan. Vaiku- 
telmaa nopeudesta lisää sekin että radat ja 
siten myös kilpailut ovat suhteellisen lyhyitä. 
Virheisiin ei ole varaa, jos aikoo 2-3 kierroksen 
aikana nousta huonosta lähtöasemasta kilpai- 
lun johtoon. Ja tässä törmäämme taas tuntee- 
seen. Vauhdintunne on siis hyvä, mutta se 
toinen tärkeä tunne, se että tuntee hallitsevan- 
sa huipputrimmattua ralli- tai rata-autoa, ei ole 
läheskään samaa luokkaa. Kolikkopeliä pidet- 
tiin ohjaukseltaan raskaana ja kuivana. Nyt voi 
valita Arcade Moden ja Saturn Moden välillä 
mutta se merkitsee vain valintaa kuivan ja 
nykivän välillä. Vaikka käyttäisi analogista oh- 
jainta. Sega Touring Car ei ole huono valinta 
kilpa-ajosta pitäville mutta olisin paljon iloi- 
sempi, jos AM3 pistäisi kasaan Sega Rally 2:n. 
Samalla pelimoottorilla ja uusilla radoilla. 
Joonas 81 


TUNTUMA 78 
Hieman nykivä jopa analogisella ohjauksella mutta 
hyväksyttävä kun siihen tottuu. 


HAASTE 83 
Korkea vaikeusaste mutta ratojen vähäisyys laskee 
viihdytysarvoa. 


17:18 011173 





PAREMPI KUIN KOLIKKOPELI 


Sega toimii rohkeasti kehittäessään aivan uusia 
autopelejä sen sijaan että se kulkisi helppoa tietä 
ja tekisi vain jatko-osia menestyneille peleille. 
Silti olin todella tyytymätön pelatessani ensim- 
mäisen kerran Sega Touring Carin kolikkopeli- 
versiota. Se oli hyvin piinaava kokemus tullak- 
seen samalta tiimiltä, joka tuotti loistavan Sega 
Rallyn. En vieläkään ymmärrä, kuinka he epäon- 
nistuivat niin täydellisesti, mutta olen iloinen että 
he ovat yrittäneet tehdä jotain Saturn-versiolle. 
Se kärsii yhä hankalasta ohjauksesta ja usko- 
mattoman rasittavasta musiikista, mutta kolikko- 
peliä parempi se selvästi on. 

Topi 80 









YHTEENSÄ 
Vauhdikas ja hyvin tehty peli 
ilman kunnon 
tunnetta. 
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Juuri ennen joulua julkaistiin kaksi 
kohuttua roolipeliä PlayStationilla, 
joskin vain japaniksi. Ja kuten 


tavallista, kukaan ei tiedä, tulevat- 


ko ne tänne asti. 





NAMCO + PLAYSTATION 


Pitkään näytti, että Tales of Destiny lykkääntyisi 
pitkälle ensi vuoteen, mutta yhtäkkiä Namco 
on saanut pelin valmiiksi ja se julkaistiin 23. 


joulukuuta. 


Tales of Destiny on jatko-osa lähes tarkal- 
leen kaksi vuotta vanhalle Tales of Phantasial- 
le, joka oli ensimmäinen ja viimeinen 48 mega- 
bitin peli Super NES:lle. Maailmankartasta on 


tullut kolmiulotteinen ja vä- 
lijaksot on animoitu, mutta 
muuten uusi peli muistut- 
taa paljon edeltäjäänsä. Krii- 
tikoiden mielestä sen voi 
olla vaikea pärjätä kilpai- 
lussa Sguaren viimeisiä ni- 
mikkeitä vastaan, mutta Na- 
mco uskoo, että japanilai- 
set RPG-fanit arvostavat 
yhä kaksiulotteisia seikkai- 
luja anime-tyylisine välijak- 
soineen. Lisäksi apua on 
haettu suosituilta ääninäyt- 
telijöiltä, jotka tekevät yh- 
deksästä pelattavasta hah- 
mosta ja heidän vihollisis- 
taan elävämpiä. 









SOUARE « PLAYSTATION 
Keltainen lintu, josta on tullut 
eräänlainen Final Fantasy -seik- 
kailujen maskotti, debytoi nyt pää- 
osanesittäjänä Chucobo's Mys- 
terious Dungeonissa. Pelin ovat 
tehneet yhteistyönä Sguare ja 
meillä suhteellisen tuntematon 
Chun Soft, joka on Japanissa 
nauttinut suurta menestystä Su- 
per NES:llä ja Game Boylla Mys- 
terious Dungeon -sarjallaan ja 
joka tekee nyt myös uutta osaa 
Nintendo 64:lle. Chocobo on ot- 
tanut mukaansa muutamia ystä- 
viä ja vihollisia Final Fantasy - 
peleistä ja voi seikkailun aikana 
saada avukseen monia niistä tai- 
oista ja esineistä, joita Cecil, Locke 
ja Cloud ovat käyttäneet pahan 
kukistamiseen. 

Myös Chocobo's Mysterious 
Dungeon ilmestyy 23. joulukuu- 
ta, mutta ottaen huomioon kuin- 
ka monta peliä Sauare ja Sony 
ovat jo kääntäneet, on luultavaa 
ettei englanninkielinen versio tule 
ajankohtaiseksi lähiaikoina. 


RPG-KIRJEPALSTA: SUPER POWER/RPG, OY SEMIC SPORT AB, PL 317, 33101 TAMPERE 





HEI! 

1. Kannattaako hankkia 
PlayStation vain Sguaren 
pelien takia? Vaikuttaako se 
asiaan, että he ovat luvan- 
neet uusia pelejä konsolil- 
le ennen vuoden loppua? 


2. Miksi niin sanotut har- | 


maat maahantuojat eivät voi 
tuoda peliaiheisia musiik- 
kilevyjä, lippalakkeja ja vaat- 
teita kun he tuovat itse 
pelejä? 

Pate 


HEI PATE! 

1. Sguare on jo julkaissut tai 
ilmoittanut julkaisevansa 18 
peliä PlayStationille, joskaan 
kaikki eivät luultavasti ehti- 
neet vuoden loppuun men- 


nessä markkinoille. Mutta el- [i 
lei osaa japania, on kyseen- | 
alaista, kannattaako Play- ' 


Station ostaa vain kolmen eng- 
lanniksi käännetyn Sguare- 
pelin vuoksi. Toisaalta kenen- 
kään ei minusta pitäisi jäädä 
ilman niin hyvää peliä kuin 


Final Fantasy VII. 

2. Koska peliaiheisten vaat- 
teiden markkinat ovat liian pie- 
niä ja USA:ssa myytävät peli- 
musiikkilevyt maksavat enem- 
män kuin tavalliset levyt ja 
olisivat täällä hyvin kalliita. 

Topi 


TERVE TOPI! 

1. Kuinka Final Fantasy I ja 
III ovat niin kalliita käytet- 
tyinä? 

2. Saammeko Japanin ul- 


kopuolella koskaan kokea 
Arc the Lad -sarjaa? 

3. Oletko saanut uutta tietoa 
Secret of Mana ja Chrono 
Trigger -saagojen jatkosta? 


= Kiitos. 
> KrilletheMan 


HEI! 


1. Molemmista Super NES:n 
Final Fantasy -peleistä on tul- 
lut oikeita harvinaisuuksia, joita 
onhyvin vaikea löytää. Ne ovat 
siten kaksi kalleinta ja arvok- 


kainta tv-peliä. 

2. Ei näytä siltä. Sony to- 
dennäköisemmin kääntää 
Sguaren parempia roolipe- 
lejä. 


' 3.En. Chrono Triggerin jat- 
W koa ei Sguaren mukaan ole 
[ edesajateltujakoska useim- 


mat Secret of Manan tekijät 
suunnittelevat nyt Xeno- 
gears-peliä, saamme odot- 
taa hyvän aikaa uutta Mana- 
peliä. 

Topi 


SUPER POWER 


E (-) Resident Evil: Director's Cut [PS] 
2 ) Castlevania: Symphony of the Night [PS] 


( 

(1) Final Fantasy VII [PS 

x 2 Goldeneye 007 [N64] 

w (3) NFL Gameday '98 [PS] 
6 () NHL '98 [PS] 

7 () Nascar '98 [PS] 

N (-) Marvel Super Heroes [PS] 
-) Top Gear Rally [N64] 


() 
9 
2 () Mortal Kombat Mythologies [PS] 







EU (+) Dead or alive [SA] 
2 (5) Pocket Monster [GB] 
G) Everybody's Gol! [PS] 


a- E ) Front Mission 21PS] 
4 ) Final Fantasy VII internat jonal [PS] 











oonlight: Syndrome PS] - i 
) Breath of fire PS] 


) Monster. Fam PS] 





SUPER POWER 





) Resident Evit Director's Ct PS] —- 


) Powertul Pro Baseball 97 [PS] — 


INTERNET 


EL (1) Final Fantasy VII [PS] 


10) Sakura Wars [SA 


3 (=) Guardian Heroes [SA] 


a (2) Niohts [SA] 
a (4) Fighters Megamix [SA] 
ä J) Mario Kart 64 Ne 


9. 
8 mets 007 [N64] 

s. (8) Soul Blade [PS] 

40 () Shining the Holy Ark [SA] 


SUOMI 
O Sokeneye 007 164] 
2 (1) NHL '98 [PS] 
-) Croc [PS 
» (+) Fighting Force [PS] 
(3) Extreme G [N64] 
» (-) G-Police [PS] 
n (3) Lylat Wars [N64] 
n () Magic the Gathering [PS] 
w (+) Clay Fighter 63 1/3 [N64] 
10 (-) F1 Pole Position 64 [N64] | 


A AAA Se 


TOP 20 
Final Fantasy VII [PS] 1(-) 
Goldeneye 007 [N64] 2(;) 
Tomb Raider 2 [PS] 3/(:) 
NHL '98 4 (3) 
Super Mario 64 [N64] 5 (2) 
Castlevania: Symph. of the Night 6 (-) 
Lylat Wars [N64] 7 (1) 
Mario Kart 64 [N64] 8 (4) 
G-Police [PS] 9 (+) 
Formula 1 '97 [PS] 10 (5) 
Final Fantasy III [SN] 11 (6) 
Resident Evil [PS] 12 (7) 
Oddworld: Abe's Odyssee [PS] 13 (9) 
Sega Touring Car [SA] 14 (-) 
Zelda - A Link to the Past [SN] 15 (18) 
Fighting Force [PS] 16 (-) 
Final Fantasy II [SN] 17 (16) 
PaRappa the rapper [PS] 18 (17) 
Last Bronx [SA] 19 (-) 
Tomb Raider [PS/SA] 20 (10) 
TOIVELISTA 
Legend of Zelda [N64] 1(1) 
Resident Evil 2 [PS] 2 (2) 
Yoshi's Story [N64] 3 (6) 
Nagano Winter Olympics '98 [PS/SA] 4 (5) 
Tekken 3 [PS] 5 (10) 
Metal Gear Solid [PS] 6 (4) 
Parasite Eve [PS] 7 (7) 
G.A.S.P. [N64] 8 (8) 
F-Zero 64 [N64] 9 (11) 
Banjo-Kazooie [N64] 10 (9) 
Shining Force III [SA] 11 (15) 
Alundra [PS] 12 (13) 
Star Ocean: The Second Story [PS] 13 (-) 
Conker's Ouest [N64] 14 (12) 
Castlevania 64 [N64] 15 (16) 
Motocross [PS] 16 (-) 
Einhänder [PS] 17 (18) 
Men in black [PS] 18 (19) 
The Fifth Element [PS] 19 (20) 
Burning Rangers [SA] 20 (17) 
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VINKIT 











Lylat Wars 
Nintendo 64 


BATTLE MODE 
LANDMASTER-TANKEILLA 
Hanki mitali vaikealla tiellä Venomiin. 


EXPERT MODE 

Päästäksesi Expert Modelle sinun 
on hankittava mitali pelin jokaisella 
kentällä sekä pidettävä ystäväsi hen- 
gissä. 


BATTEL MODE JALAN 
Pelataksesi Lylat Warsia jalkapati- 
kassa sinun on selvitettävä peli Ex- 
pert Modella ja pitkin vaikeaa tietä. 


STAR WOLF -TEAM 

TRAINING MODELLA 

Kun olet ampunut alas 100 vihollista 
Practise Modessa ja päässyt Allran- 
ge-modelle, saat taistella Star Wolf - 
tiimiä vastaan. 


SECTOR Z:N POWER UP 

-VIHJE 

Jos saavut Sector Z:lle vähällä ener- 
aialla, voitlentää hangaariin The Great 
Foxin perässä. Näet pienen välijak- 
son, jossa aluksesi ajaa laivaan ja 
poistut toiselta puolelta energia täy- 
sillä. 


Tane 






Rayman 
PlayStation 


LYHYT VÄLIJAKSO 
Kun käynnistät PlayStationin 
Rayman-peli sisällä, pidä pohjassa 
L1, [2, R1 ja R2. Näet lyhyen väli- 
jakson, joka on täysin merkitykse- 
tön eikä lainkaan hauska. 

Mj34874 


Suikoden 
PlayStation 


LISÄÄ RAHAA 

Tämä on muunnelma siitä, kuinka 
Marcolta voi huijata rahaa. Aseta 
1000:n panos, valitse oikea kuppi, ja 
aseta 10000:n panos, jolloin raha on 
aina keskellä. Valitse sitten "guit”. 
Menetelmän voi toistaa vaikka kuin- 
ka usein. 


TÄRKEÄ FUSKU 

Sinun ei tarvitse ostaa enää lääkettä 
tai vastamyrkkyä kun olet värvännyt 
Rockin. Kun sinulla on vain yksi an- 
nos jäljellä, anna lääke (tai minkä nyt 
haluatkin täyttää) Rockille. Kun saat 
sen takaisin, on se täynnä. 


Olli 





Jos sinulla on hyviä pelivinkkejä, jaa ne muidenkin 
kanssa lähettämällä ne osoitteeseen: 


* SUPER POWER / VINKIT 


DY SEMIC SPORT AB 
PL 317, 33101 TAMPERE ' 


F1'97 
PlayStation 


FUSKUKOODEJA 

Mene Driver Selectiin ja valitse va- 
paavalintainen hahmo. Heti sen jäl- 
keen mene Edit Driveriin ja syötä 
hahmon nimeksi jokin seuraavista: 


little weelz 
box chatter 
virtual virtually 
cats dogs 
billy bonus 
sixties 

swap shop 


Joshua 





International 
Superstar Soccer 64 
Nintendo 64 


ALLSTAR-JOUKKUE 

Syötä seuraava koodi C-nappien 
avulla: pidä Z pohjassa ja paina 
Ylös, L, Ylös, Alas, L, Alas, L, Va- 
sen, R, Oikea, R, Vasen, R, Oikea, 
R, B, A ja Start. Jos teit tämän oi- 
kein, kuulet äänen huutavan: "What 
anincredible comeback”. Sitten voit 
valita allstar-joukkueen, joka hak- 
kaa useimmat. 


Petteri 


SUPER POWER 





Bubsy 3D 
PlayStation 


SALASANOJA 
XMUCHOLIFE - 99 elämää 
XTOOROCKER - Kaikki raketinosat 
XBNSCHTMMM-- Bonuskentät 
XLVLCHTMSB- Kentän valinta 
XZOOMMERKB- Teleportti 
XDBUGLOCNC - Paussi ja itsestä 
huolehtiminen 

Tri Lantz 





Blood Omen: 


Legacy of Kain 
PlayStation 


FUSKUKOODEJA 
Syötä pelin aikana jokin seuraavista 
koodeista: 


Verentäyttö - Ylös, Oikea, Neliö, Ym- 
pyrä, Ylös, Alas, Oikea ja Vasen. 


Magiantäyttö - Oikea, Oikea, Neliö, 
Ympyrä, Ylös, Alas, Oikea ja Vasen. 


Kaikki FMV-jaksot - Vasen, Oikea, 
Neliö, Ympyrä, Ylös, Alas, Oikea ja 
Vasen. 

Tri Lantz 


Formula 1 '97 
PlayStation 


UUSIA FUSKUJA 

Kirjoita joksin seuraavista kuljetta- 
jannimistä valikkoon niin saat uudet 
fuskut käyttöön. 


team name - uusia ominaisuuksia 
billy bonus - neljä lisärataa 
zoom lenth - helikopteri-näkökulma 


Bearnie 


SUPER POWER 





Spider 
PlayStation 
MINI-FUSKU 


Aktivoidaksesi tämän fuskun sinun 
on ensin pistettävä pause päälle. 


Energiantäyttö ja aseet - Kolmio, 
Risti, Risti, Risti, Ympyrä, Risti, Ne- 
liö, Kolmio, Risti, Kolmio ja Ympyrä. 


Kirppu - Kolmio, Neliö, Ympyrä ja 
Kolmio. 


Mini-hämähäkki 





Command & Conguer 
PlayStation 


TÄRKEITÄ KOODEJA 


Nämä koodit toimivat sekä GDI:ssä 
että NOD:ssa. Voit syöttää koodit 
milloin tahansa pelin aikana. 


lon Cannon - Oikea, Alas, Vasen, 
Vasen, Alas, Oikea, Oikea, Alas, 
Vasen, Risti, Neliö ja Kolmio. 


Air Strike - Oikea, Vasen, Vasen, 
Alas, Oikea, Oikea, Alas, Vasen, Risti, 
Neliö ja Ympyrä. 


All Maps - Ympyrä, Ympyrä, Ympy- 
rä, Ylös, Ympyrä, Neliö, R1, Ympy- 
rä, Ympyrä ja Ympyrä. 


5000$ - Oikea, Alas, Alas, Vasen, 
L1, Vasen, Oikea, Alas ja Vasen. 





Need for Speed 2 
PlayStation 


SALAISET AUTOT 

Syötä jokin seuraavista koodeista 
salasanavalikkoon, niin huomaat että 
pelissä on paljon hauskoja meno- 
pelejä. 


SEMINE - Truck 
SNOWME - Kuorma-auto 
LIMONE - Valkoinen limusiini 
OUATME - Audi Ouatro 
ARMYME - Kuorma-auto 
BEETME - avoauto 
BMRME - BMW 

BNZME - Mercedes Benz 
BUGME - Volkswagen 
CITME - Citro&n 

JEPME - Pick-up truck 
MAZME - Mazda Miata 
VANME - Combi minivan 
VOVME - Volvo 

YJME - Jeep 

CRATME - Puulaatikko 
OUTHME - Huussi 
TREXME-T-rex 

LOGME - Tukki 

BUSME - Bussi 

LILZIP - Ford Indigo 
SHOTME - Salainen kenttä 


Jos toinen pelaaja haluaa kätketyn 
auton, korvaa ME kirjaimella U. Jos 
pelin aikana pidät Kolmion pohjas- 
sa, katoavat kaikki kojelaudat. Jos 
painat Kolmiota vielä kerran, saat 
kentän kartan. 

AbeT 


Tekken 2 
PlayStation 


SALAINEN VALIKKO 

Kun valitset pelaajaa VS-valikossa, 
pidä Ylös ja Start samanaikaisesti 
pohjassa. Pidä nappeja pohjassa 
kunnes ottelu käynnistyy. Jos teet 
tämän oikein, kuulet kummallisen 
äänen. Heti sen jälkeen sinun pitäisi 
päästä salaiseen valikkoon. 


King of the Games 














LIMNIA 


63 


LUKIJAKYSYMYKSET 


LUukijakirjeet 


Konnichi wa! 


1. Onko totta huhu, 


Hyvää päivää! 


1. Sguare on vahvistanut että 


että Sguare aikoo he tuottavat pitkän elokuvan, 
astua elokuvateolli- jonka ensi-iltaa kaavaillaan 
suuden pariin vuoteen 1999. 2. Enixin en- 
USA:ssa? 2. Enix ai- simmäinen roolipeli Play- 
koo kai julkaista rooli- Stationille on Star Ocean - 
pelin PlayStationilla. The Second Story ja se 
Mutta milloin ja onko julkaistaan ensi kesänä. 
teillä siitä jo tietoa? 3. Dragon Guest VII seuraa 
Onko Final Fantasy myöhemmin ensi vuonna. 3. 
VII:ssä erilaisia loppu- Kaksi pelin yhdeksästä 
ja ja kätkettyjä hahmosta on kätkettyjä eikä 
hahmoja kuten Final siten tarpeellisia pelin selvit- 
Fantasy III:ssa? 4. tämiseen. Puhutaan myös 
Julkaistaanko Duke vaihtoehtoisista loppukohta- 
Nukem 3D Suomes- uksista, mutta emme ole 
sa? 5. Milloin ilmestyy nähneet niitä. 4. Kyllä. 
Suikoden II? 6. Onko Saturn- ja PlayStation-versi- 
PlayStationin linkki- ot on jo julkaistu ja Nintendo 
kaapeli unohdettu 64 -versio ilmestyy 18. joulu- 
projekti? Teette haus- kuuta. 5. Ensi vuonna. 6. Jat- 
kinta ja mielenkiin- kuvasti tuotetaan pelejä, jois- 
toisinta lehteä maas- sa kaksi henkilöä voi kilpailla 
samme. Tiedän sillä linkkikaapelin välityksellä. 
luen niistä monia. Mutta niitä ei ole monta. 
Veteraani SUPO 






























NINTENDO 64 



















Laitepaketti 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 
HULT A TAE KTS TEM ET KOITOITUETTIKSTTEETN 
lähetykseen emme peri toimitusmaksua. 

Pidätämme oikeuden hinnan- 

MUTTTTLKO ISTSS TAJ BTTITÖ KYSTI ITTITTEÄ KOVENI 
postimyyntihintoja, liikkeessä eri hinnat. 
Kaikki tavaramerkit ovat valmistajiensa 

tavaramerkkejä. 


Lylat Wars (Star Fox) 499,- 
Mace - The Dark Age 499,- 


499,- 


1195,- |Laitepaketti 





















Bomberman 64 399,- |Broken Sword 2 
Chameleon Twist 499,- |Castlevania 

Dark Rift 499,- |Clocktower 

Diddy Kong Racing — 449,- |Colony Wars 

Duke Nukem 3D 499,- |Crash Bandicoot 2 
Fifa Soccer 98 499,- |Croc 

Formula 1 Pole Position 449,- | Deathtrap Dungeon 
Golden Eye 007 499,- |Die Hard Trilogy 
Lamborghini 499,- Discworld 2 


Felony 11-79 
Fifa Soccer 98 


Mischief Makers 499,- [Final Fantasy 7 

Multi Racing Champion499,-— |Formula 1: 97'Edition 
NHL Hockey 98 499,- |G-Police 

San Fransisco Rush 499,- |Grand Theft Auto 
Top Gear Rally 499,- |Herc's Adventure 


Hercules 


PUOLENKUUN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 555 6587 
FAX: 08 - 5555 064 


MEILTÄ MYÖS KÄYTETYT PELIT EDULLISESTI! 


PYN KENET ONEN JNT VYNTON 


Howdy Super Power! 


Tässä muutama sekalainen 
kysymys. 1. Milloin Zelda 64 
ilmestyy Suomessa? 2. 
Voiko siinä ohjata muita 
kuin Linkiä? 3. Tuleeko 
Metroid-sarjan osia Ninten- 
do 64:lle? 4. Tuleeko Ninten- 
do tekemään Atlantiksen vai 
onko se vain perätön huhu? 
5. Tuleeko Segan uusi 64- 
bittinen olemaan parempi 
kuin Nintendo 64? 6. Eikö 
Crocin Baron Dante olekin 
kamalasti Bowserin kaltai- 
nen? 7. Tiedättekö enemmän 
64DD:stä kuin olette 
kertoneet? 8. Vieläkö 
Game&Watchia myydään? 
9. Voiko Vihjeisiin tai 
Lukijakysymyksiin lähettää 
sähköpostia? 10. Pidättekö 
vielä yhtä paljon O 
asiksesta? 


Elvis & Baraka 


MDK 329 - 
Moto Racer 299 - 
Nascar 98 299 - 
NBA Live 98 299 - 
NHL Hockey 98 299;- 
Nuclear Strike 299,- 
Overblood 199 - 
Overboard 329,- 
Pandemonium 2 329,- 
Red Alert 329 - 
Resident Evil: Director 299,- 
Street Fighter Ex Plus 329,- 
The Note 329 - 
Time Crisis + Ase 499 - 
Toca Touring Car 329,- 
Total Driving 329,- 
Tomb Raider 2 329 - 
V-Rally 329 - 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, Oy Semic Sport Ab, PL 317, 33101 Tampere 


Hei! 


1. Kesällä. 2. Linkin hevosta voi myös 
ohjata mutta ei muita hahmoja. 3. 
Nintendo tietää hyvin kuinka Super 
Metroidille on kaivattu jatkoa, mutta 
luotettavien lähteiden mukaan he eivät 
ole alkaneet tehdä sellaista. Kyse on 
siitä kuinka hyvä Metroid 64 olisi ilman 
Gunpei Yokoin vaikutusta. 4. Ei ole 
mikään salaisuus, että Nintendo aikoo 
tehdä jatkoa Game Boylle, mutta heillä 
ei ole itsekään käsitystä siitä, milloin 
uusi kannettava konsoli julkaistaan. 5. 
Teknisesti se on tietysti parempi, mutta 
se tarvitsee todella hyviä pelejä kilpail- 
lakseen Nintendo 64:n ja PlayStationin 
kanssa. 6. On. 7. Tätä lukiessasi Topi on 
palannut Tokiosta mukanaan kaikki tieto 
64DD:stä ja sen peleistä. Seuraavassa 
numerossa hän paljastaa kaiken. 8. Ei. 
Mutta voit varmasti löytää melko halvalla 
vanhoja Game&Watch-pelejä. 9. Se käy 
vallan mainiosti. Osoite on tuttu super- 
power O semic.fi. 10. Koko toimitus ei 
ole Oasis-faneja, mutta Topi ja Loviisa 
pitävät siitä yhä paljon. 


SUPO 


1149) 7000 DK OL UN PLOKSSTN 
HALLITUSKATU 11 


90100 OULU 


PUH: 08 - 33 66 44 
LIIKKEEMME LAHDESSA 
RAUTATIENKATU 16 


15110 LAHTI 


PUH: 03 -751 51 51 


N64 / PSX 




















TARVIKKEET 



















Analoginen Joypad - /299 
Analoginen Joystick — - /495 
Dominator - Joystick — - /299 
Hiiri - /299 
Joypad 219/149 
Joypad:in jatkojohto 149/149 
Linkkikaapeli - /149 
Logic 3 - Joypad - /99 


Muistikortti 1 MB 
Muistikortti 16 MB 


199/149 
- /349 







Muistikortti 5 MB 349/ - 

Multitap - /299 
Necgon Joypad - /299 
Ratti + Polkimet 595/495 
RF-antennikaapeli 199/199 





Rumble Pack 199/ - 





PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 





OTAMME VANHAT PELISI VAIHDOSSA! 


Seitsemäs osa 
RPG-sarjasta 
Dragon Guest 
ilmestyy 
vuoden 1998 
lopulla. 


No mutta päivää. 


Olen juuri ostanut PlayStatio- 
nin ja olen siihen hyvin tyyty- 
väinen. Aionkin pistää lehten- 
ne tilaukseen. Kysymykseni: 1. 
Ilmestyykö Tomb Raider 2 en- 
nen joulua? 2. Milloin ilmestyy 
Resident Evil 2? 3. Luin hieman 
Sonyn uudesta PlayStation 
2:sta. Vaikuttaa hienolta 
vehkeeltä. Voiko siinä pelata 
vanhoja PlayStation-pelejä? 4. 
Luuletteko (olkaa nyt rehelli- 
siä) että roolipelejä julkaistaan 
Suomessa lisää PlayStationin 
suosion vuoksi? 


Rabbit 






Hei jänonen! 


1. Kyllä, se julkaistiin jo 
viime vuonna marraskuus- 
sa. 2. Tuskinpa ennen 
kesää. 3. Vain Sony ja sen 
lähimmät yhteistyökump- 
panit tietävät jotain Play- 
Station 2:sta, joten kaikki 
kirjoittelu tulevasta konso- 
lista on pelkkää spekuloin- 
tia. 4. Jos Final Fantasy 
VII:stä tulee niin suosittu 
kuin kaikki uskovat, tulee 
Sony tuottamaan useampia 
eurooppalaisia versioita 
roolipeleistä. 


SUPO 


Hei Super Power! 


1. Onko olemassa Soul Blade - 
soundtrackia? 2. Ilmestyykö 
Tekken 2 tai Soul Blade 
Nintendo 64:lle? 3. Mitä tiedätte 
Command & Conguer 3D:stä? 
4. Tuleeko Sguare joskus teke- 
mään roolipelin Nintendo 64:lle? 5. 
Mitään uutta Super Mario RPG 2:sta? 
6. Onko totta että Sega ja Microsoft 
tekevät 128-bittisen konsolin yhdes- 
sä? Kiitos hyvästä lehdestä. 
Tommi 


Terkkuja SUPO! 


1. Milloin Konamin G.A.S.P. ilmes- 
tyy Suomessa? 2. Aikooko Electro- 
nic Arts tehdä NHL '98:n Nintendo 
64:lle? 3. Mikä urheilupeli on 
mielestänne paras juuri nyt? 
Joonas 





Hei Tommi! 


1. Vain Japanissa. 2. Ei vaikuta 
siltä. 3. Että siitä tulee kolmi- 
ulotteinen. Enempää West- 
wood ei ole paljastanut. 4. Ei 
ainakaan lähimpään vuoteen. 
5. Valitettavasti ei. 6. Sega 
tulee valmistamaan uuden 
konsolin mutta ei halua vahvis- 
taa, tuleeko siitä 128-bittinen 
tai tuotetaanko se yhteistyössä 
Microsoftin kanssa. 





SUPO 


Terve Joonas! 


1. Joskus ensi keväänä. 2. 
Electronic Arts aikoo tehdä 
jääkiekkopelin Nintendo 
64:lle, mutta vielä ei ole var- 
maa, onko se juuri NHL '98. 
3. NHL '98 PlayStationilla. 
SUPO 





NHL '98 on tämän- 
hetkinen suosikki- 
pelimme mutta 
emme tiedä 
mitään Nintendo 
64 -versiosta. 








LISNAWNASAMVYPINNI 


— . mammaa 


Näillä pelimessuilla 
esitellään ensi vuoden 
Nintendo 64-pelit ja 
kaikkien aikojen 
ensimmäinen peli 
64DD:lle. Ensi-iltansa 
näkee myös Legend Of 
Zelda 64. Topi pakkaa 
laukkunsa ja suuntaa 
kohti Tokiota, päästäk- 
seen vihdoinkin Shigeru 
Miyamoton eeppisen 
seikkailupelin 
kimppuun! 





—=" menet + : Samua a Sota e Ts 


Resident Evil 2 


Vuoden odottelun jälkeen 
Capcomin jatko-osa on 
vihdoin huulilla. 

Lue mitä Racoon 

Cityssä on tapahtunut. 


g" Auto 
mi Destruct 


Huippuarvostelu 
svenskivalmisteisesta 
Playstation-pelistä! 


ARVOSTELUISSA LISÄKSI 


SUPER POWER 










UPEA KOKO PERHEEN 3D SEIKKAILU a 
KAUNIS NIKKI JA HUPAISA FARGUS = = sstaäaäedat; 
SEIKKAILEVAT HENKEÄSALPAAVAN mk ki 
KAUNIISSA JA VÄRIKKÄISSÄ *%- 


MLVNIUVIOISSYN g74 430 
i 295,- e EI k 








PELIN HENKI: VARASTA KAIKKI 
- MIKÄ ON PYÖRILLÄ. MYY MAFIALLE. 





% PAKENE POLIISIA, KAAHAA HENKESI ö 
) (TAI JALANKULKIJAN HENGEN) na 
N 14 — EDESTÄ USKOMATON RYMISTELY — "*% J] 


HELI-KUVAKULMASTA! 
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